Webdesigner Michal (Monkey) Oppitz

Jak jsme slibili v minulém Fontu, pfinasime vam rozhovor s prvnim ze zakladatel( projektu Isolate. Aby rozhovor zapadl
do dnesniho virtualniho svéta, povidali jsme si mezi Prahou a Brnem digitalné, e-mailem.

Jak jsi nastartoval svou drahu
digitalniho designera?

Ke konci zékladni skoly, tésné pred revolu-
ci, kdy jsem se poprvé dostal k pocitactim,
jsem zjistil, Ze mé kromé hrani her bavi hrat
si i s grafickymi programy. Zkousel jsem dé-
lat grafiku do her, které jsem sam, nebo
s kamarady programoval. Kdyz se u nas ob-
jevila PéCécka a modemy, obdivoval jsem
demoscénu, intra, rdzné interaktivni ani-
mace a pokousel se podobné véci vytvaret.
Stale to byla jenom hra, ale hrozné mé to
bavilo. Na Fakulté informatiky Masarykovy
univerzity v Brné jsem se poprvé dostal k in-
mu. Objevil jsem obrovsky zdroj informaci.
Diky nému si mohu vyhleddvat co chci, ucit
se co chci a hlavné co mé bavi. Zacal jsem
délat svoje webové stranky, virtualni ¢aso-
pis o skejtovani a zdokonaloval se v grafice.
Zanedlouho prisla nabidka pracovat u br-
nénské firmy INET jako webdesigner. V této
firmé také zahdjili svou kariéru zndma jmé-
na jako napriklad Mishka, Teac nebo po-
zdéji Pisi a Dukon.

Po vice nez dvou letech jsem spolecné
s Teacem odesel pracovat do firmy Gra-
tex Int. Nase prace se odehravala na pUll na
Slovensku a na pul v Brné. Pfinesla mi
spoustu novych zkuSenosti, zajimavych
projektld a kontakta.

Opét pfiblizné po dvou letech jsme s Tea-
cem odesli pracovat jinam a to do Sorcerer-
ware (nyni Deepend.cz). Zde jsme pracova-
li se skvélymi designery jako je Slobik
a Elwiz. Po necelém roce jsme se s Teacem
rozhodli pro praci na volné noze. Zatim
nam to vyhovuje. Je to na jedné strané ne-
jistota, velkd zodpovédnost, nékdy i boj,
ale na druhé strané vse vyvazuje svoboda.
Clovék je sam sobé& panem se viemi vyho-
dami i nevyhodami. Také to lze Iépe sladit
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se studiem, oba totiz druhym rokem studu-
jeme obor multimedia na Fakulté vytvar-
nych uméni v Brné.

Jak jsi priSel ke své prezdivce?

Vznikla nékdy na stfedni Skole z ne pfilis
obvyklého prijmeni. Kdyz jsem se dostal po-
prvé k internetu, vSichni na ném vystupova-
li pod néjakou prezdivkou. J4 jich mél pred
tim nékolik (Opicak, Philips, Filipes, Mon-
key). V anglicky komunikujicim svété inter-
netu mi ,monkey” pfipadala jako nejlepsi.
Dnes mé vétsina lidi ani jinak neoslovuje.

Kolik jsi celkem navrhoval webu

a jinych designu?

Snazil jsem se to spocitat presné, ale bez
uspéchu. Ne viechny navrhy byly realizova-
ny a na nékteré ,rychlovky” uz jsem zapo-
mnél. Pfiblizné je to asi 50 web, 15 logo-
typy, 20 animaci (broadcast i flash), Ctyfi
multimedidlni cédécka a nékolik malo
printd (obalky casopisu, reklamy, plakaty,
obaly na CD).

Ktera zakazka té nejvice bavila?
Neumim ted'fict konkrétné, kterd zakazka
to byla, ale obecné takova, u které jsem
mél maximalné volné ruce. Zkratka kdyz
navrhuji rozsdhlé reSeni néceho nového,
Castecné experimentuji, mam dostatek ca-
su a klient mi maximalné divéruje. Napadl
mé priklad ;-) Kdyz jsem pred péti lety de-
signoval prvni virtualni obchod v Cechach
(www.shop.cz), bohuzel byl vak od té do-
by jiz redesignovan. Byla to dlouhd a na-
rocna prace ve skvélém tymu. Asi po dobu
dvou mésicli jsme probirali detail za detai-
lem a hledali nejlepsi feseni problému. Pa-
matuji si, Zze jsme dostali i néjaké vyznam-
néjsi ocenéni tohoto projektu v USA.

Z nekomerc¢nich praci, které jsou vétSinou
zabavnéjsi, to byl urcité védecko-umélec-
ko-vizionarsky projekt Dimension Five, na
kterém jsem pracoval spolecné s Teacem,
Misom Serseriom a Zdenom Hlinkom. Za&-
mérné neuvadim adresu projektu, protoze
v sousasné dobé uz neexistuje. Pretransfor-
moval se do néceho vzdalené podobného
(www.5d.sk).
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@ rozhovor

Samoziejmé je to také Isolate, o kterém byl
¢lanek v minulém Fontu (www.isolate.cz).

A ktera nejméné?

Nejméné jsou to projekty, o kterych si mys-
lim, Ze nemaji smysl. Napriklad, kdyz chce
mit zdkaznik web a jeho utvrzeld predsta-
va je, ze se jeho tistény prospekt (vétsinou
zpracovany na nizké grafické drovni) je-
nom ,predéld” na internet. Internet jako
médium nabizi mnohem vétsi moznosti
nez papirovy katalog a uzivatelé chtéji tyto
moznosti vyuzivat, ocekavaji urcity ,kom-
fort”, ktery je internet schopen nabidnout.
Priklady radéji nebudu uvadét.

Jaky by podle tebe mél byt dobry
web? Co by mél obsahovat?

Co by naopak obsahovat nemél?

Web by mél byt predevsim funk¢ni. Dale by
mél mit prehlednou a srozumitelnou navi-
gaci. UzZivatel, ktery vétSinou hleda informa-
ci, musi na prvni pohled pochopit, jak se k ni
dostane. Vyjimku samoziejmé tvofi rtzné
umélecké a designérské experimenty. Navi-
gace u téchto webd byva casto hrou na
schovavanou. Mohou také hodné potrapit
logické mysleni. Jsou ale uzite¢né, leckdy vas
pfivedou k néjakému originalnimu népadu,
nebo novému feseni starych probléma.

Jaky je tviaj postoj ke Flashi,

k HTML, k SVG a dalSim internetovym
technologiim?

Vzdy jsem s nadSenim zkoumal nové tech-
nologie a snazil se je vyuzivat v konkrét-
nich projektech. Experimentoval jsem na-
priklad s Flashem 1, jesté kdyz ani nepatfil
Macromedii.

Dfive jsem nechdpal odmitavé konzervativ-
ni nazory, ale postupem casu se k nékte-
rym casto priklanim. Nové technologie na-
bizi nové moznosti, ale nejsou vzdy

né se je ale snazim propagovat.

Kolik travis denné hodin u pocitace?

Drive jsem travil u pocitace vice nez 10 ho-
din denné. Dvoudenni maratony v pfipadé
dokoncovani zakazky také nebyly vyjim-
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kou. Myslim, Ze ¢lovék toho hodné vydrzi.
Nékolikrat jsem si to vyzkousel, ale vzdy se
to projevi na vysledku prace. Unava sniZuje
schopnost soustredit se, vznika hodné chyb,
ty maji za nasledek nervozitu a zpétné zvy-
Seni Unavy. V soucasné dobé se mi dafi
stdhnout to na Ctyfi az Sest hodin denné.
Ovsem den, nebo Iépe fe¢eno noc pred ter-
minem zakazky, se ani ted' moc nevyspim.

Mas rad virtualné-digitalni svét?
Nebojis se tohoto ,odlidsténi”?

Mam ho ur¢ité rad, jinak bych v ném nepra-
coval ;-) Je ale nutné uchovat si udity od-
stup. Prece jen Zijeme v redlném svété. Ten
sebou nese spoustu povinnosti a starosti,
které je potreba kazdy den resit. Myslim, ze
se stale vice vracim do realného svéta. (to
zni jak zpovéd néjakého narkomana ;-) Ne,
napfiklad jsem musel prestat pouzivat ICQ;
~Chatovani” je neuvéfitelny Zrout casu!

Kam myslis, Ze jednou svét dospéje?
Jak budou vypadat weby nebo
podobna komunikace?

To by byla otdzka spi$ pro Ondreje Neffa.
Tyden co tyden na tuhle ¢i obdobné otazky
odpovida jako ,cesky internetovy Guru”
v rliznych televiznich poradech ;-) To neby-
lo mysleno ve zlém slova smyslu. Urcité
jsou jeho vystupy pfinosem v propagaci in-
ternetu Siroké verejnosti.

Kdyz se vratim k otdzce, stadi si precist né-
kolik kvalitnéjsich sci-fi povidek nebo ro-
manu a myslim, Ze nejsou daleko od mozné
reality budoucnosti. Uz dnes je napriklad
zajimavé sledovat, jakou zménu stylu ko-
munikace pfinesl internet nebo SMS. Byl by
to dobry namét na diplomovou praci.

Co té momentalné nejvice

z oboru trapi?

Trapi mé nékolik véci. Jednak je to obecny
a vécny problém: ,zakaznik, ktery ma Spat-
ny vkus”. Nasmérovat ho tam, kam si mys-
lim, Ze je to nejlepsi. Presvédcit ho, ale tak
aby byl spokojen. Je to ¢asto velmi obtizné
a nékdy je lepsi zakazku predem odmit-
nout, protoze by s vysledkem nebyla spo-
kojena ani jedna strana.

Specifictéjsi problém oboru, ktery mé trapi
je nejednotnost technologii, ¢etnost stan-
dardu, vzdjemnd (ne)kompatabilita. Kdyz

navrhujete design pro tisk, jsou s tim samo-
zfejmé také urcité problémy, ale vysledek
vasi prace je vzdy pevny, a neménny (napfr.
papirovy c¢asopis.) U web( a obecné vizual-
Zobrazeni vasi prace a vysledny dojem vzdy
z4visi na technickych moznostech na stra-
né klienta — jakou ma rychlost pfipojeni,
rozliSeni obrazovky, barevnou hloubku,
operacni systém, typ prohlizece, jestli ma
nainstalovany prislusné zasuvné moduly,
jestli ma i zvukovy vystup, atd. Pfi navrhu
musi byt pfedem znédma cilova skupina. Je
nutné prizpusobit se ji, védét, kterou tech-
nologii si mizete dovolit pouzit.

Jinak bude z tohoto pohledu resen obecny
internetovy portal a jinak dynamicka pre-
zentace nového modelu kabrioletu.
Velkou no¢ni marou jsou i chyby a nedo-
statky prohlizec¢d. Optimalizace a osSetrova-
ni chyb nékdy zabere vice ¢asu nez samot-
ny navrh a vytvoreni celého webu. Nejhorsi
jsou naptiklad odlisnosti v interpretaci
Flashe. Nékteré Flashe na PC bézi bez pro-
blem@ a na Macu odmitaji poslusnost. Pre-
hravani totiz resi plug-in a ¢lovék do toho
minimalné vidi.

Jak vypada tvij idealné straveny
vikend? Jak se bavis?

Od doby kdy pracuji na volné noze témér
vUbec nerozlisuju vikend a pracovni tyden.
Volny cas travim s pritelkyni, psem a prate-
li. Chodime na prochazky, do kina, podni-
kdme vylety, obc¢as néjakou party, dobra
vecefe a dobré vino. Rad fotografuji. Hod-
né jezdim na kole, kolem Brna je téméf
idedlIni krajina pro horska kola. Kopce, le-
sy, skvélé sjezdy, prehrada. Libi se mi Zivot!
) -JT-
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