Webdesign 3 - ¢estina a CSS

V minulém dilu serialu jsme se jiz dotkli kédovani textu. Nyni se na text a ¢estinu na internetu zamérime jesté podrobnéji.
Pohlédneme predevsim na styly textu a odstavcu.

Dobrou zpravou hned na Uvod naseho seri-
alu je, Ze na strankach Amos Softwaru se
objevila ceska verze manudlu ke GolLive 5,
6 MB PDF soubor si mlzete stahnout na
adrese: www.amsoft.cz/produkty/adobe/
golive5/downloademo.html.

Jak jsme si ukdzali minule, zaplnit inter-
netové stranky textem neni problém. Prace
s nim je velmi podobna praci v jakémkoliv
textovém editoru. O néco komplikovanéjsi
je jeho formatovani...

Kodovani

Pro rdizné svétové jazyky existuji rdzna ké-
dovani. V anglo-americkych zemich se nej-
Castéji pouziva kédovani ISO 8859-1 nebo
nové UTF-8 (Unicode).

Pro zemé stfedni Evropy (Central Europe-
an) byla Mezindrodni standardiza¢ni orga-
nizaci vytvofena norma ISO 8859-2. Tato
norma je doporucovdna i pro ceské texty
na internetu.

Ti, kdoz pracuji s internetem delsi dobu, si
jisté pamatuji, jak komplikované byla cesti-
na webu fesena jesté pred par lety. Uziva-
tel musel sdm zvolit v jaké znakové sadé
chce stranky prohlizet. To jiz dnes neni
nutné, stac¢i do hlavicky HTML kédu vlozit
tag, ktery prohlizeci sdéli, v jakém kédova-
ni byly stranky vytvoreny. Prohlize¢ pak
stranky sam spravné prekéduje a zobrazi.
Tento tag vlozite v GoLive do stranky tim,
Ze v menu zvolite: File > Document Enco-
ding > Central European (I1SO-8859-2).
Minule jsme doporucovali vlozit kédovani
Windows 1250. Jaky je v obou kédovanich
rozdil? Obé tato kédovani funguji s cesti-
nou bezproblémové na PC i na Macintoshi.
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U Unixovych systému je jednoznacné pre-
ferovano kédovani I1SO 8859-2. Vypada to
tedy, Ze je lepsi kddovani ISO. JenZe z typo-
grafického hlediska je lepsi kodovani Win-
dows 1250. Obsahuje totiz znaky jako
N poml¢ka (), M pomlcka (—), dolni a hor-
ni uvozovky (,,”), ochranné znacky (©, ®,
™) a dalsi. Kédovani ISO 8859-2 ma misto
pomlic¢ky pouze minus (-), misto uvozovek
palce ("), a copyright mUzete napsat jen ja-
ko C v zavorce (c).

Prehledné tabulky se viemi znaky obou ké-
dovani najdete napfiklad na http://euro.
typo.cz/typesetting/encodings.pdf.

V praxi mUze byt limitujici to, Ze v ramci
jedné HTML stranky nemuUzete soucasné
pouzit rizné kédovani. Tim je sazba napfi-
klad cestiny s rustinou na jedné HTML stra-
né neuskutecnitelna.

Pro typografy bude v budoucnu zachranou
prechod na Unicode — univerzalni kédovani,
které do sebe pojme vsechna svétova kédo-
vani bez nutnosti konverze. Vice o Unicode
se muzete dozvédét na www.unicode.org.
Unicode je podporovan na PC od Windows
98 a na Macintoshi od MacOS X. Na webu
viak jesté nestihl zdomacnét.

Pismo

Mezi lidmi existuje minéni, Ze na internetu
se daji pouzit pouze pisma Arial (Helvetica)
a Times. Neni tomu tak docela. Pisma mu-
zete v HTML definovat dvéma zpUsoby.
Genericka pisma

Prvni z nich je genericky nazev pisma. Moz-
né varianty jsou: proportional (default),
sans-serif, serif, monospace, cursive a fan-
tasy. Pouzijete-li v HTML generickou defi-
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nici pisma, budou uzivateli texty zobraze-
ny v pismech, kterd si pro tyto skupiny vy-
bral. Uzivatelé vsak vétSinou neméni vy-
chozi nastaveni, stranky se jim tedy zobrazi
v pismech Times pro proportional a serif;
Arial (resp. Helvetica) pro sans-serif a Cou-
rier pro Monospace. Nékteré prohlizece
dovoli nastavit pouze dva typy: nepropor-
cionalni pismo (Courier) a proporcionalni
pismo (Times). Genericka pisma se pouziva-
ji vétsinou jako , posledni zachrana” neméa-
li uzivatel Zzadné z konkrétnich pisem.
Konkrétni pisma

HTML umozriuje pouzit jakékoliv pismo,
které ma ¢tendr stranek nainstalovano ve
svém pocitaci. Nejcastéji se tedy na webu
pouzivaji pisma, ktera jsou soucasti instala-
ce operacniho systému. Proto je nezbytné
pfi specifikaci pisem definovat vzdy pisma
pro vsechny operacni systémy, ze kterych
se uzivatelé na vytvarené stranky pripojuji.
U definovaného pisma vzdy zéalezi na pres-
ném zapisu jeho jména (napfiklad Arial =
Ariel).

Styly

V HTML Ize definovat pisma pro kazdy text
¢i strdnku zvlast, ale vzhledem k tomu, Ze
predpokladame, ze bude cely web vytvo-
fen ze stejnych pisem, je nejlepsi nadefino-
vat pro stranky styly (oznacuji se jako Cas-
cading Style Sheets).

Interni kaskadové styly

Kéd specifikujici interni styly se vklada pfi-
mo do hlavicky HTML dokumentu a urcuje
pisma pouze pro HTML dokument, v némz
je obsazZen. V dalsim textu se internimi sty-
ly zabyvat nebudeme, i kdyz v praxi maji
své readlné opodstatnéni.

Externi kaskadové styly

Externi styly se ukladaji do zvlastniho
souboru s priponou CSS. Novy soubor se
styly zalozite v Golive nasledovné: File >
New Special > Style Sheet Document. Po té
se objevi prazdné okno s ndzvem ,untit-
led.css”.

Podobné jako ve zlomovych programech
muzete definovat bud’ odstavcové styly ne-
bo textové styly. Kdyz je nové okno stylt
aktivni, objevi se v kontextové [isté (vlevo
nahore) znaky ,.”, ,<>" a ,#". Znakem

Od minulé ukézky se toho na nasich strénkach prilis

nezmeénilo. VVeskera odlisnost je v pouZitém pismu.

. Okno, ve kterém Golive usporddava kaskadové

styly.

2. Zdrojovy kod — téchto par radka maze velmi
dramaticky a bezbolestné ovlivnit vzhled celého
webu, ktery jste vyrabite.

3. Inspector poméha pri nastavovani jednotlivych
parametrd. Obsahuje nékolik zéloZek, kterymi
muzete ovlivriovat vzhled a zalomeni
a hypertextové odkazy v bézném HTML textu.
(Dalsimi paramety CSS se budeme zabyvat pristé.)
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tecka se definuji textové styly a znakem
mensi/vétsi se definuji odstavcové styly.
Znak ,#" se pouziva pro ciselnou definici
pisma (uziva se predevsim u dynamicky ge-
nerovanych stranek), my se jim zabyvat ne-
budeme.

Odstavcové styly (<>, tag)

Od minule jste si jisté za doméaci ukol vy-
zkouseli jak pracuji v HTML preddefinova-
né styly (tagy <p>, <b>, <h1>, ...). Vitip kas-
kaddovych styld spociva v tom, zZe s jejich
pomoci mizete predefinovat chovani béz-
nych styld HTML (ikonka ,<>" znadi tag).
Stiskneme tedy ikonku ,<>" a zkusime
predefinovat vizudlni podobu napfiklad
nadpisu o velikosti 2 (<h2>). Po stisknuti
ikonky se nam v dosud prazdném okné ob-
jevi ,<> element”. PfepiSeme slovo ele-
ment na ,h2” a pustime se v paletce In-
spector do definovani stylu. Z této paletky
zvolime zalozku oznacenou pismenem
.F". Zde zménime barvu na tmavé Zlutou,
velikost pisma na 18 px a proklad na 24 px.
Pixly udavaji absolutni velikost pisma v ob-
razovkovych bodech. Jednotek, ve kterych
se zaddva velikost pisma, je k dispozici celd
fada. V zasadé se jedna o velikosti absolut-
ni (napfiklad pouzité pixly) nebo relativni
(napf. 100 % nebo oznaceni ,medium”).
Az budete se styly experimentovat, urcité
si oteviete okno zdrojového koédu (Source
Code) a sledujte v ném, jak Golive za vas
kéd pise.

Typ pisma

Typ pisma se definuje v okénku Font Fami-
ly. Stiskem tlacitka ,,New" pridame nové
pismo. Po té mUzeme z menu vybrat poza-
dovana pisma nebo napsat jejich presné na-
zvy. Castéji budeme asi nazvy psat, protoze
nikdy nebudeme mit v systému k dispozici
pisma pro vSechny pouzivané systémy.
Postupné za¢neme plnit okénko Font Fa-
mily nésledujicimi pismy: Charcoal CE, Ver-
dana, Helvetica CE, Arial CE, Arial, suns-se-
rif. Browser pouzije vzdy prvni pismo ze
seznamu, které ma k dispozici.

Chovani napriklad MS Exploreru 5 pro
Macintosh bude nasledujici: uvidi pismo
Charcoal CE, zjisti, Ze ho mé k dispozici
(pismo je soucasti ¢eského systému MacOS)
a zobrazi v ném vsechny texty vyznacené
jako nadpis 2 (<h2>).

Prijde-li na stranku s takto definovanymi
styly napfiklad uzivatel Exploreru 4.5 pro
Windows 98, systém bude postupovat né-
sledovné: vezme pismo Charcoal CE, zjisti,
Ze ho nema k dispozici; vezme dalsi pismo
- Verdanu, zjisti, Ze je k dispozici a zobrazi
v ném vsechny titulky velikosti 2.
Nezanedbatelné jsou také pripony , CE”.
Jsou dulezité pro pocitace, které nepodpo-
ruji Unicode (Win 3.x, Win 95, Mac OS do
verze 9.x). Rikaji systému, Ze maji pouzit
pismo se stifedoevropskou znakovou
sadou. Unicodové systémy tuto informaci

nepotrebuji, protoze napfriklad pismo s na-
zvem ,Arial” obsahuje i znaky vychodo-
evropské.

Vezmeme-li v Uvahu napfiklad Windows
3.11 s Explorerem 4, jejich ,uvazovani” by
bylo nasledujici: nerozeznaly by pisma
Charcoal CE, Verdana, ani Helvetica CE (ne-
jsou soucasti Win 3.11). Pouzily by az pismo
Arial CE. Kdyby vsak napfriklad bylo pismo
JArial” pred pismem ,Arial CE”, pouzily by
Win 3.11 pismo Arial a c¢estina by se nezo-
brazila spravné... Tato chyba casto zapfici-
fiuje chybné zobrazeni ¢estiny i na pocita-
¢ich Macintosh. Zapamatujte si, ze je
nezbytné vzdy nejprve uvadét nazvy pisem
s pfiponou CE (EE) a po té teprve bez ni.
Pro vsechny pripady, kdyby si nékdo vyma-
zal vSechna definovana pisma ze systému,
je v definici pisma také sans-serif, ktery za-
jisti pouziti bezserifového pisma.

V uplné krajnim pripadé, kdyby uzivatel
nemél ani zadné bezserifové pismo, pouzi-
je prohlize¢ pismo vychozi (nejcastéji Ti-
mes).

Nyni méme nadefinovany zakladni para-
metry pro nadpis o velikosti 2 (h2), je tedy
cas styl ulozit. Pojmenujeme ho napfiklad
.Styl_webdesign3.css”. (V minulém dile
jsme nezdUraznili, Zze je bezpecné;si pojme-
novavat soubory malymi pismeny bez me-
zer a dalsich specialnich znakd.)

Styly textu (,,.”, class)

Definice stylu textu je obdobna jako u sty-
lu odstavcd, odlisné je jen pouziti a dédic-
nost. Vyzkousejte si aplikovat styly textu
a styly odstavcl soucasné, pochopite tak
nejlépe dédicnost, resp. kaskadovost.
Pouziti CSS na strance

Po uloZeni stylu jej mGzete v GolLive apli-
kovat na stranku pouhym pietazenim sou-
boru CSS do zahlavi stranky. Odstavcové
styly vytvorené pro standardni prfeddefino-
vané HTML tagy se ihned automaticky apli-
kuji na vSechny texty ve strance.

Proc se styly nazyvaji kaskadové?
Kaskadové styly (a HTML také) maji defino-
vanou dédi¢nost parametr. Nadefinujete-
li tedy urcitému tagu néjaké pismo a dal-
$im tagem ho nezménite, bude i text
obsazeny v tomto tagu zobrazen stejnym
pismem. Dédi¢nost nejlépe pochopite,
kdyz si z internetu stahnete nami vytvore-
ny styl a zkusite s nimi experimentovat.
Tento ¢lanek naleznete v HTML na adrese
www.kafka.cz/font/webdesign3 (pfesnou
cestu ke stylu neleznete v hlavi¢ce kodu).

Jak jste jisté zjistili, neni definice styld zale-
Zitosti par minut. Vytvoreni kvalitnich styl
zabere spoustu casu, znalosti o operacnich
systémech (pismech v nich predinstalovan-
cych) a testovani. Smutné je také to, Ze jed-
notlivé browsery, byt na stejné platformé,
se lisi v zobrazovani jednotlivych styld...
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