Frames se v kontextu HTML programovani
nejcastéji prekladaji do cestiny jako
~Ramce”. Slouzi k rozdéleni plochy obra-
zovky (resp. okna browseru) na vice casti
(rdmu), ve kterych se zobrazuji jednotlivé
casti stranky. Nejcastéji se s Ramci setka-
vame, kdyz chceme dosahnout toho, aby
menu zUstavalo ¢tenafi stale na obrazovce,
zatimco vlastni obsah stranky se roloval.
Funkci Ra&mcl nejlépe pochopite z ilustrac-
niho otisku obrazovky. Obsahuje zahlavi,
navigaci, hlavni okno a zapati. Zahlavi, na-
vigace a zapati maji fixni velikost a zobra-
zuji stale stejné HTML soubory. Hlavni
okno ma velikost proménlivou s povolenou
moznosti rolovani (posouvani obsahu
okna, nevejde-li se cely jeho obsah na plo-
chu jedné obrazovky) a zobrazuje se vném
vétsina dulezitého obsahu.

Chcete-li pouzivat Ramce a vytvaret od-
kazy mezi Ramci, musite oproti béznym
odkazlim jesté definovat, v kterém Ramci
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se ma odkazovana adresa zobrazit. Chcete-
li napriklad odkazat z okna ,navigace” na
dalsi HTML stranu, kterd se ma zobrazit na-
priklad po stisku polozky ,Layout Grid”
v hlavnim okné, musite jako parametr od-
kazu pridat cilové okno, ve kterém se ma
strana zobrazit. V nasem prikladu je toto
okno pojmenovano ,hlavni_okno”. Pokud
bychom opomenuli nadefinovat cil, zobra-
zil by se odkaz ve framu, ze kterého odka-
zujeme - stranka by se tedy zobrazila ve
framu ,navigace”, coz je nezddouci.

Pokud jste si jiz zvykli sledovat kod, ktery
Golive za vas vytvari, byla by syntaxe za-
pisu pro popisovanou ukazku nasledujici:
<a href="lg.html" target="hlavni_okno">
Chcete-li odkazat do nového okna prohli-
zece, staci v paletce ,Inspector” jako cil pro
odkaz definovat target="_blank". Potre-
bujete-li zrusit RAmcové rozvrzeni obra-
zovky, ale nechcete otevfit nové okno,
pouzijte target="_top". Jednotlivé para-
metry, které mizete u Rdmca definovat,

ﬂ Hsadsrs

2| [ 7. 2.

il _zahlaw_vl 02pchtml

-

Zalozka Frames — slouZi k rozdéleni plochy okna
prohlizece na jednotlivé ¢3sti. My jsme v nasi
ukazce pouZili rozdéleni na zahlavi (horni ¢ast
o vysce 102 px), navigaci (leva Cast o Sifce 145 px),
zépati (spodni ¢ast o vysce 51 px) a hlavni okno
(nejvétsi cast o velikosti, ktera se méni podle
rozliseni monitoru)
Zahlavi — otevieny HTML soubor, na ktery
odkazujeme z framu se jménem ,zahlavi”.
3. Navigace — otevieny HTML soubor, na ktery
odkazujeme z framu se jménem , navigace”.
Zapati — otevieny HTML soubor, na ktery
odkazujeme z framu se jménem ,zapati”.
5. Hlavni okno — otevieny HTML soubor, na ktery
odkazujeme z framu pojmenovaném ,,hlavni_okno”.
6. Podpaletka ,Frames” obsaZenda v paletce Objects.
Framy se vytvareji pretaZzenim ikonek
s preddefinovanym rozloZenim Rémct. Ramce
muzete nésledné upravovat, ¢i kombinovat (nas
vzorovy Ramec vznikl pretaZzenim dvou
zakrouzkovanych ikonek — nejprve jsme pouZili
rozloZeni definované dolni ikonkou a nasledné
Jsme do stredni casti vioZili jesté jeden sloupec
pomoci horni ikonky).
Kontextova paletka , Inspector” umoznuje
definovat parametry Ramcd — fixni ¢i proménlivou
velikost, velikost okraje, barvu okraje, zobrazeni
okraju mezi framy, rolovani a dalsi.
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Paletka Objects a podpaletka Basic — zakrouzkované jsou néstroje pro tvorbu Mrizky rozvrzeni, textovych

Golive umoznuje nastavit horizontalni i vertikalni jemnost Mrizky rozloZeni. Samozrejmosti je i moznost tuto

Mrizku nezobrazovat, ale objekty na ni magneticky pfitahovat.

. Vytékajici text — problém vytékajiciho textu je ten, Ze prohlizece vzdy zobrazi vSechen text i za cenu

Lroztrzeni” vzhledu stranky. Co myslime pod pojmem ,roztrZzeni” nejlépe pochopite, podivate-li se na
strénky vztahujici se k tomuto dilu naseho seridlu o webdesignu. Naleznete je na
http://www.kafka.cz/font/webdesign6/. Diky této viastnosti je pouZiti Mrizky rozvrzeni mozné pouze tam,
kde mdzeme s jistotou definovat velikosti v pixlech a nepotiebujeme pouZivat relativni velikosti.

11. Paletka Transform urcuje pozici a velikost kaZdého elementu v ramci Mrizky rozloZeni.

jsou popsany v popiscich k ilustra¢nimu
otisku obrazovky.

Protoze nékteré — hodné staré — prohlizece
nepodporuji Ramce, je slusnosti dopsat do
prvni zalozky ,Layout” vétu nasledujiciho
vyznamu: ,Tyto stranky vyzaduji Ramce,
ale vas prohlizec¢ je nepodporuje. Prosime
pouzijte vyssi verzi prohlizece.” Nevlozite-
-li do koédu tuto vétu, nezobrazi se uziva-
teli se star$im prohlize¢em nic a ten pak
muze nabyt dojmu, Ze nejste seridézni
firma...

Funkci Layout Grid preklada manudl pro-
gramu Golive do ¢estiny jako ,Mfizka roz-
vrzeni”. Je to funkce, nad kterou zaplesa
kazdy uzivatel, ktery je zvykly délat , papi-
rovy” design. Vlozite-li do HTML okna tuto
miizku, mUzete do ni vkladat dalsi ele-
menty (obrazky, loga, text,...). Vyhodou je
to, Zze tyto elementy zGstavaji na misté,
kam je vlozite. Tvorba stranky v GoLive pak
pfipomina praci v jakémkoliv vektorovém,
bitmapovém, ¢i [dmacim programu. Zni to
az neuvéritelné, ze?

Avsak i tato funkce ma sva proti. Nevyho-
dou je nemoznost definovat velikosti rela-
tivné (v procentech) a nemoznost pokladat
vloZzené obrazky pres sebe (vrstvit je). Vy-
hodou je naprosto presné definovani po-

lohy v pixlech dle soufadnic a moznost na-
staveni kroku sité (také v pixlech). Nevadi-
-li navrhovanému designu nevyuzité misto
na monitorech s véts$im rozliSenim, Ize
M¥izku rozvrzeni velice jednoduse a ucelné
pouzit!

Asi se nyni ptate, jak Golive tuto funkci
prelozi do HTML - ve skutecnosti generuje
do zdrojového kédu HTML stranky tabulky
(pouzije tedy nam jiz dobfe znamy tag
<table> v kombinaci s dalSimi parametry —
viz ilustracni otisk obrazovky a oznaceny
radek kodu). Tyto tabulky vyuziva k umis-
téni textu a objektl na stranku s presnosti
jednoho obrazového bodu.

Podobné vlastnosti a uziti maji Layout Text
Box (textovy ramecek) a Layout Floating
Box (plovouci ramecky). Prvni z nich slouzi
pro ukotveni textu, druhym se ukotvuji
plovouci objekty.

Golive umoznuje také ukladat predlohy
(Stationery) a komponenty (Components).
Predlohy maji obdobné uziti jako v pred-
lohy v ldamacich programech. Komponenty
jsou casti, ze kterych skladate stranku. Oce-
nite je napfiklad pfi tvorbé menu a navi-
gaci. Zménite-li originalni soubor, zméni se
vam automaticky ve vsech stranach, kde jej
pouzivate. -JT-



