Adobe lllustrator 10

Jedna z prvnich grafickych aplikaci podporujicich Mac OS X pf¥inasi novinky hlavné pro web designéry a pro oblast
automatizovaného zpracovani obrazovych dat. Najdeme v ni vSak i nékteré nové nastroje a dalsi vylepseni.

Pro Web

Nova verze zaznamenala opét zlepseni
predevsim v oblasti webu. Hned pri zakla-
dani nového dokumentu potési moznost
vybrat mezi barevnym prostorem (RGB vs.
CMYK), jednotkami (pixely, typografic-
kymi body, milimetry, centimetry ¢i palci)
a orientaci (na vysku, na sirku).

Illustrator jiz zdaleka neni urcen jen k vy-
tvareni vektorové grafiky, ale umi praco-
vat sofistikované i s bitmapovym vystu-
pem. Okno Safe for Web obsahuje funkce
urcené k datové a vizualni optimalizaci pro
rtizné formaty pouzivané na webu. Pouziti
pro web designéry pomohlo také Pixel Pre-
view, které jiz pribylo v minulé verzi.
Slices (rozFezavani)

Po této funkci jsem v Illustratoru velmi
touzil. Rozrezavani grafiky je mozné na
bitmapové i vektorové ¢asti. Soubory s jed-
notlivymi ¢astmi stranky se vytvareji bud’
automaticky (na zakladé objektd, skupin
a vrstev; Object > Slice > Make), nebo je
muzete vytvaret ru¢né (podobné jako
v ImageReady). Vyhodou ru¢ni tvorby je

moznost vytvaret rezy, které déli jeden ob-
jekt na vice casti. Kazdy Slice (soubor)
muze mit jiny datovy forméat. Skvélé je, ze
zménite-li pozici nebo velikost objektu,
zméni se (pokud pouzivate automatickou
tvorbu Slices) i jeho velikost. Zajimava
a dulezita je také podpora CSS vrstev.
Datové formaty

Pro exportovani slouzi nasledujici datové
formaty: Flash (SWF), SVG, GIF, JPEG, PNG
a HTML (vCetné exportované tabulky).
Illustrator nyni umi pfimo otevirat a na-
sledné editovat soubory SVG (Scalable Vec-
tor Graphics). Dale ve formatu SVG pribyla
moznost pouzivat editovatelné mékké
stiny, které jsou rastrovany teprve SVG
plug-inem prohlizece, takze neimérné ne-
zvétsuji velikost prenasenych dat.

Radéji si stru¢né shrime charakteristiku
jednotlivych formatG: HTML je urcen ze-
jména pro bézny text a tabulky; GIF pro ob-
razky s omezenym poctem barev (256),
tedy napfriklad loga, umoznuje definovat
i prihlednost a vytvaret jednoduché ani-
mace; JPEG je vhodny pro fotografie s kon-

tinudInimi tény, s moznosti nastavit miru
komprese a tim definovat kvalitu; PNG do-
voluje pruhledné objekty, ale ne viechny
prohlize¢e ho podporuji (byl vyvinut jako
nahrada, kdyz to vypadalo, ze se bude mu-
set platit za pouzivani GIFu); format SVG je
urcen pro vektorovou grafiku, vyhodou je,
Ze text v ném je stale textem, je vak oproti
SWEF (Flash) malo rozsiren.

Export do formatu SWF byl také vylepsen,
a to o moznost tvorby animaci z jednotli-
vych vrstev (Export > SWF > Export as: All
Layers To SWF Frames). MUzete tedy né-
které jednoduché animace vytvaret pfimo
v lllustratoru, i kdyz k tomu tento produkt
neni primarné urcen.

Anti-aliasing

Vyhlazovani textl mazete aplikovat na
kazdy text zvlast, coz zajistuje maximalni
Citelnost.

Obrazové mapy

V paletce atributy se daji definovat obra-
zové mapy. Zapisete URL a Illustrator auto-
maticky vygeneruje obrazek a HTML kéd
s odkazem do daného mista.
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Pro deformaci jsme pouZili jen sesti kotevnich bodd, viz maly otisk bézierovych tahel.
Lze jich zadat i mnohem vice, pro ukazku to vsak bylo zbytecné (navic, ¢im méné bodd
maéte k dispozici, tim hladsi deformace se povede).
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Automatizace

Samozrejmosti produktd Adobe se jiz
davno stala paletka Akce. Osobné bych ve
vsech produktech, zejména pak Photo-
shopu, uvital jeji dalsi propracovani, napfi-
klad o moznost tvorby podminek.
Dynamicka data

(Dynamic Data-Driven Graphics)
Automatizace se v3ak v novém Illustratoru
ubira spiSe jinym smérem. Pfibyla moznost
tvorby proménnych policek, do kterych se
nacitaji variabilni data. Jedna se zfejmé
0 nejvétsi novinku této verze. Proménli-
vymi daty nemusi byt pouze texty, ale i ob-
razky ¢i data pro automatizovanou tvorbu
grafl. Tuto funkci vyuZijete predevsim pro
personifikované tiskoviny, ale da se urcité
vyuzit i k automatizované tvorbé GIF-textl
(obrazkd obsahujicich text) pro web. Nad
touto funkci zaplesaji zejména zdatni uzi-
vatelé, ktefi ji dokdzi plné vyuzit v kombi-
naci s JavaScriptem, AppleScriptem, nebo
Microsoft Visual Basicem. Programatofi
mohou napsat skripty, které pouziji data
z ODBC databaze. Nebo mohou integrovat
predlohu z Illustratoru do workflow zalo-
Zeném na dynamickych obrazovych serve-
rech, jako je napriklad Adobe AlterCast.
Generovani vrstev

Funkce Release To Layers umi rozdélit ob-
jekty v jedné vrstvé do individudlnich vrstev,
coz se hodi zejména pfi exportech do jinych
aplikaci (napf. Photoshopu, ¢i Flashe).
Nastroje

Deformace objekti

V nové verzi pribyla celd rada nastrojl
s nazvem ,Liquify Tools” urcend pro rlizné
interaktivni deformovani obrazu. Nemohu
si pomoci, ale z téchto funkci mam pocit,
ze délaji néco za mé, ale ja nemohu po-
radné ovlivnit co. Ale urcité i to nékomu
vyhovuje.

Envelopes

Za podstatné pouzitelnéjsi, nez interak-
tivni nastroje pro deformaci, povazuji En-
velopes, neboli obalky. Uzivatelé Corel
Draw ted jisté védi, o ¢em mluvim. Vytvo-
fite néjaky obrys (tfeba pullitr) a do néj
vlozite néjaky obraz, kterym obrys vypl-
nite. Zménite-li konturu obrysu, pfizpUsobi
se ji i vyplni.

Uplnou ,vychytavkou” je funkce Envelope
> Make with Mesh (viz ilustra¢ni obrazek)
- obraz rozdéli na uzivatelsky definova-
telny pocet obdélnikl a jejich presouva-
nim je pak mlzete plynule deformovat
(podobné filtru Squizz pro Photoshop).
Magicka hulka

S novou myslenkou prisli tvlrci pfi aplikaci
magické hulky do vektorového programu.
Mzete nastavovat jeji toleranci, napriklad
na linky o tloustce jeden az tfi body.

Grid Tools

Potésily mé rovnéz dva nové nastroje pro
generovani pravidelnych pomocnych

miizek. Jeden umoznuje vytvaret eliptic-
kou (kruhovou) mfizku, druhy obdélniko-
vou (¢tvercovou). Pocet vygenerovanych
policek mUzete zadat numericky nebo jej
ovlivnit pfi interaktivnim vytvareni nové
mrizky, stejné jako u jinych nastroju, stis-
kem 3ipek a funkénich klaves.
Pathfinder
Drobného prepracovéni se dostalo také
Cestari. Spojené objekty Ize zpétné uvol-
fovat a editovat jejich puvodni tvary. Po-
trebujete-li objekty opravdu navzdy sloucit
v jednu cestu, je to samoziejmé mozné.
Flare Tool
Timto nastrojem vzbudite dojem, Ze vase
vektorova kresba byla vyfotografovana
v protisvétle. Navodi totiz iluzi odlesku
objektivu. Protoze se jedna o vektorové
objekty, jsou samoziejmé libovolné edito-
vatelné.
Symboly
Pouzivate-li v navrhu opakujici se prvek,
Ize ho ulozit jako symbol a pak pouzivat vi-
cekrat bez narastu velikosti vystupniho
souboru. VSechny vyskyty se samozifejmé
automaticky aktualizuji, kdyz symbol zmé-
nite.
Workflow
V posledni dobé se ndm zacaly Adobe pro-
dukty svymi funkcemi fadné prolinat a tak
neni od véci shrnout, co muizete s illustra-
torovskymi soubory nyni délat v jinych
aplikacich.
Photoshop zachovava vrstvy, masky, prua-
hlednost a editovatelny text. InDesign umi
upravovat nativni soubory Al. Do Golive se
daji umistovat pfimo soubory Al a pokle-
panim je upravovat (spusti se Illustrator),
zmény se v GolLive uplatni automaticky. Do
LiveMotion mUzete importovat EPS a SWF
(Flash) soubory. Do Premiery a After Ef-
fects je moznost pfimo vkladat vrstvené
soubory Al. Diky variabilnim datim nabyla
také na smyslu spolupréace s produktem
AlterCast (v Illustatoru vytvofite vzorovou
stranku, nadefinujete proménné a Alter-
Cast se postara o zbytek).
Metadata
Ke zlepseni workflow pfrispivaji také Meta-
data. Jsou to zdznamy v illustratorovskych
souborech slouzici k sofistikovanéjsi kata-
logizaci obrazkl. S témito daty pracuji na-
sledné napfriklad obrazové databaze.
Naroky na sw&hw
Pro pocitace PC se doporucuje procesor
Pentium I, Ill nebo 4 s Windows 98, 98SE,
ME, 2000 (service pack 2), nebo XP. Verzi
pro Macintosh mUzete provozovat na po-
Citacich G3 a G4 se systémem 9.1 a vysSim.
Nova je zde hlavné podpora pro systém
Mac OS X (netestovali jsme), v¢etné nativ-
niho Aqua rozhrani.
PIna cena nové verze cini 20 460 K¢ a up-
grade poridite za 7 240 K¢ bez DPH.
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