[x] Xycht

Pod prezdivkou Xycht na internetu vystupuje programator, grafik a kreslii Vaclav Vancura (1978). O jeho samanskych
schopnostech a o tom, jak se mu podafrilo skloubit tyto relativné nesourodé obory, se doctete v nasledujicich radcich.

Phin siov o Evcsimon A S POEINEDH,

Jak se z tebe stal tak vyborny HTML,
PHP a JavaScript programator?

Kdyz jsem zacal poznavat pocitace, nemél
jsem to lehké: pocitac¢ jsme doma neméli
a tak jsem neustale lezl ke kamaraddim na
Sinclaira. Moji rodice to nesli tézce — a tak
jsem tésné po dokonceni zékladni skoly
dostal vlastni Didaktik M. Na ném jsem
zacal programovat v Basicu a nasledné
jsem presel na Assembler. V té dobé jsem
také poprvé pric¢ichnul k ArtStudiu, podle
mne tésné po programu TF Copy nejimpo-
zantnéjsimu ZX80 programu viech dob.
V ArtStudiu jsem ,pixeloval” joystickem
(tou dobou jesté pakovym ovladacem) je-
den obrazek za druhym. Vse jsem samo-
zfejmé ukladal na magnetofon, kazety se
mi ale bohuzel nezachovaly. O dva roky
pozdéji mi rodice koupili 386 AT s 4 MB
RAM a 256 MB diskem (ktery kupodivu
dodnes bézi v jedné masiné na Strahové).
A zde jsem konecné zacal opravdu pro-
gramovat.

Vsechna ma tvorba byla ovlivnéna tenkrat
velmi rozjetou PC demo scénou (ktera ale
samozrejmé nesahala demo scéné z Amigy
ani po kotniky). Zacal jsem si délat své
malé prvotiny, nejdfiv v emulatoru ZX
Spectra (na gymnaziu jsem mél v progra-
movani ulevu: to, co museli naprogramo-
vat ostatni v Pascalu, jsem ja mohl udélat
v ZX80 Basicu). Netrvalo to dlouho a ja se
také pustil do Pascalu. Jenze... zase svym
podivnym zpUsobem. Nejvic mé fascino-
valy grafické algoritmy, zvlasté pak 3D (asi
rok jsem napriklad stravil vyvojem algo-
ritmu pro prevod z 3D do 2D, nemohl jsem
nikde najit néco podobného, musel jsem si
k cili dojit svou vlastni cestou). Brzo mi po
obrazovce scrollovaly prvni texty a létaly
prvni pixely.

Pak pfrisel Assembler. Pamatuiji si, jak jsem
se chlubil, ze dokazu z hlavy zopakovat al-
goritmus pro putpixel, vykresleni bodu na
obrazovce. Mé nejvrcholnéjsi programa-
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torské dilo je zobrazovaci jadro jakési stra-
tegické hry, kde uprostfed monitoru jezdil
kombajn a dokola kolem néj se tocily do-
mecky i se stiny (kombajn vzdy stal rovné,
to jen krajina se tocila).

No a pak pfrisel prvni web...

Pamatujes si na néj jesté?

Prvni zakdzkou a vlastné i poradnym we-
bem od zacatku do konce byly stranky li-
bereckého Filmového klubu. Z pocatku
jsem stranky hlavné programoval a k tomu
jsem si pridélaval grafiku. Az ¢asem se to
zacalo otéacet. Dnes je to ale stejné... Dé-
lam weby od zacatku do konce, grafiku
i server, PHP, JavaScript i Flash.

Posledni dobou se snazim opustit Java-
Script. Neni na néj uz cas. Jsou s nim jen
problémy - a navic si myslim, Ze co jsem
mohl v JavaScriptu udélat, jsem uz udélal...
Mél jsem velky odpor k Flashi, myslim si
totiz, ze web by mél byt o otevienych
standardech a ne o technologiich, které
vlastni néjaka firma. Macromedia se, bo-
hudik, chova slusné, ale nikdy nemuzeme
védét, jak to dopadne (jen bych pfipome-
nul onu slavnou udalost Microsoft vs.
Kerberos — MS tento otevreny standard
zamknul, zménil a vypustil pod uplné ji-
nou licenci — a hlavné: MS feseni je na-
prosto nekompatibilni s tim, kde tou do-
bou Kerberos byl).

Co fikas valce mezi prohlizeci?

Po pravdeé si myslim, Ze nejlepsi soucasny
browser je Explorer. Nejsvétlejsi budouc-
nost ma vsak Mozilla (www.mozilla.org).
Explorer se zahlcuje spoustou zbytec¢nosti.
Navic Mozilla je open source systém
a bude fungovat na vsech operacnich sys-
témech (neplést prosim s Netscapem 6:
tento browser je vzdy zastarala Mozilla,
obalena spoustou zbytecnosti). Skvéla je
také Opera, ta je vSak bohuzel placeng, re-
spektive zobrazuje placeny banner.
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A co ostatni technologie?

Nejvétsi nevyhodou Flashe je jeho ne-
schopnost ,vylézt” z rozméru, pro ktery je
délan. Navic je vzdy ve vrchni vrstvé, pres
Flash jiz nejde nic dat. Kvuli t¢mto omeze-
nim a z ddvodu neomezeného scriptovani
fandim SVG (Scalable Vector Graphics,
http://www.w3.0rg/Graphics/SVG).

Tvoji specializaci je také komiks,
prozradi$ nam postup, jakym vznika?
Postupy mam rtzné, zélezi na konecném
pouziti kresby. Pokud se jednd o tisk, tak
kreslim pérovku na papire, pak skenuji
a vybarvuji v bitmapovém editoru ve
vrstvé, kterda ma blending mode multiply
(nasobit). Rad také pridélavam stiny po-
moci vrstvy se softlight (mékké svétlo)
nebo overlay (prekryt). Kdyz je komiks ur-
¢en pro web, tak kreslim tabletem. Samo-
zrejmé rad kombinuji kresbu s dalsimi tech-
nikami — s 3D obrazky, s fotografiemi atp.

Tvoje komiksy se objevily napriklad

v Mladé Fronté (Popular),

v casopisech Internet i v casopisu

o hudebni scéné Rave. VymysliS sam

i obsah a text?

Jak kdy, vétsinou spolupracuji s textarem,
nékdy vymyslim vse sam (zde je ovsem ri-
ziko, Ze pribéh bude... feknéme silné alter-
nativni).

A co studium, uvazujes o nécem?
Vystudoval jsem stfedni bizuterni skolu.
V soucasné dobé nestuduji, ale chtél bych
to pristi rok zkusit znovu.

Jak se ti daFi skloubit programovani

a grafiku?

Kdybych délal jen grafiku, asi z toho zesi-
lim, potrebuji si ob¢as néco naprogramo-
vat. Kdybych jen programoval, nebavilo by
mé to. Nejradsi jsem, kdyZ si mizu udélat
celou zakazku od zacatku do konce.
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Jak na tebe reaguji zakaznici?
Nepripada jim, Ze toho umis prilis?
Jestli si néco podobného mysli, tak mné to
nereknou. Nestava se mi to. Klienti vétsi-
nou chtéji vSechno.

Které svoje stranky povazujes za
programatorsky nejvyspélejsi?

Urcité je to www.mimo.cz nebo mé
vlastni stranky (www.xycht.cz). Tam jsem
se vyradil. Dnes uz mam své vlastni kni-
hovny pro JavaScript a PHP. KdyZ potre-
buji néco rychle, vétSinou nemam ani
problém s rozdily mezi jednotlivymi
browsery. Navic jsem si za téch par desi-
tek webl, co jsem kdy udélal, docela
zvykl na vlastni systém zdrojakd a uziti
funkci browseru; vim, jakych tagl se
kvali Netscape 4 vyvarovat. Obcas bavim
web designérské spolutrpitele popisem
chyb tohoto browseru.

A se kterymi strankami jsi nejvic
spokojeny po grafické strance?

Nejvic se vyradim opét na www.mimo.cz,
pak samozrejmé na www.jsem.cz. A mezi
nejvydarené;si stranky pocitam www.jff.cz
nebo www.velkymuzznacenumalemince.cz
(coz je i web stejnojmenného komiksu pro
casopis Internet).

Jaka prace té nejvic bavi?
Nejstastnéjsi jsem, kdyz si mizu néco na-
kreslit, prolozit to typografii a pak si to
moznd i rozanimovat. Zrovna si napriklad
ladim font, kterym sazim své komiksy.
Muzes ctenarim doporucit néjaké
zajimavé weby o grafice, komiksu
a programovani, které by neméli pri
svych toulkach internetem minout?
Rozhodné www.mimo.cz a www.jsem.cz
1), a pak zfejmé www.pixelsurgeon.com
a www.cgchannel.com.

Jan Tippman



