Retuse a vyhlazovani pleti patfi k nejcastéji zadanym upravam fotografii. VSichni
chceme byt na snimcich krasnéjsi nez jak jsme pfisli na svét. ;-) Pojdme se spolecné
podivat na jeden z moZnych zpusobu, kterym lze plet ,zuslechtit”... PouZitym nastrojem
je zde Photoshop 7, ale vystacili bychom si hravé i se starSimi verzemi. Pokud vas téma
tohoto Kroku za krokem zaujme, miZete ho brat jako pozvanku na seminaf s nazvem
~Retuse pletovek” pfipravovany v ramci projektu Grafie Academy 20. 11. 2003, vice
o seminafi na www.grafieacademy.cz.

Jan Tippman

Pouzity pocitac: Compaq Evo N1000v (notebook), Win XP Prof., 768 MB RAM,
Photoshop 7. Snimek: Royalty Free CD Family album (PhotoAlto, Téo Lannié).

Zdrojové foto.

Viyhlazeny vysledek.

postupy



1. V prvni fézi jsem razitkem
odretusoval nékteré
nejmarkantnéjsi ,vady” pleti
a Cast vrasek.

(Pro jistotu @ moznost
nasledného porovnavani jsem
Si v pracovnim souboru
zachoval i nezménénou
zdrojovou vrstvu.)

2. Nésledovalo duplikovéni
vyretusované vrstvy. Na tuto
novou vrstvu jsem aplikoval
filtr Mediian (Filter/Noise/
Medlian) s pramérem 25 pixIC.
Volba priméru zavisi na
datové velikosti fotografie

a na tom, jak moc chceme
plet vyhladit. (V tomto kroku
mdZeme nékdy pouZit i jiny
filtr — napr. Gaussovské
rozostreni ¢i Chytré vyhlazeni,)

3. Vyhlazené vrstvé jsem
pridal masku a tu jsem
invertoval, ¢imz byla
vyhlazena vrstva vpodstaté
skryta.

4. Nasledovalo postupné
odmaskovani (zviditelnéni)
Casti obrazu, ve kterych je
plet. K tomuto ukonu jsem
pouzival nastroj stétec
vétsinou s 50% Krytim.
Postupné jsem , kreslil”
bilou barvou do masky
vyhlazené vrstvy.

Levé polovina obliceje je jiz
vyhlazena, prava nikoliv.

5. Takto vypadala vytvorend
maska. Ve vysledném obraze
Jje vidét vyhlazené vrstva

v mistech, kde je v masce
bila barva. \V mistech cernych
Je vidét vrstva, ktera je pod
touto vrstvou (tudiz pavodni
nevyhlazené fotografie).

Je nutné ponechat
nevyhlazené zejména casti

s ostrou kresbou, jako

Jsou oci, oboci, pusa

a Castecné i nos.

6. Problém propojeni nasich
dvou vrstev je v tom, Ze mista
s vwyhlazenou pleti jsou pfilis
hladka, zatimco mista bez
vyhlazeni maji pfirozené zrno.
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7. Pridate-li vyhlazené vrstvé
Sum pomocdi filtru (Noise/Add
Noise) narazite na problém

s jeho velikosti, tmavosti

a barevnosti. Tento sum je ve
vétsiné pripadl oproti zbytku
zabéru prilis drobny, tmavy

a ostry. Sum se totiZ vytvari

v zdkladni velikosti jednoho
pixelu obrazu, coZ je zejména
u vétsich obraz( (nas obrézek
mél v jedné vrstvé 25 MB
RGB) témér neviditelné.

8. S problémem zrna jsem

se vyporadal tak, Ze jsem

si zaloZil novou vrstvu, kterou
Jsem nejprve vyplnil bilou
barvou a poté na ni aplikoval
sum (10 %, gaussovsky,
monochromaticky). Této
vrstvé ndsledné staci zménit
prolinaci mod z norméiniho
(Normal) na nasobit
(Multiply). Z bilé se pak stane
prahledna a cerna se spoji

s vrstvou pod ni.

9. V predchozim kroku se
vsak Sum aplikuje na celou
fotografii (i na ¢asti, které jiz
sum mayji). Potreboval jsem
tedy vrstvu se Sumem
vztahnout pouze k vyhlazené
vrstvé, ¢ehoZ jsem dosahl
zvolenim vrstvy ,,sum”

a prikazem Sloucit se spodni
(Group with previous). Tento
prikaz nenajdete v paletce
Vrstvy, ale pouze v menu
Vrstva.

10. Diky tomu, Ze mame
nyni sum v oddélené vrstvé,
Je mozné pomocdi piikazu
Transformovat plynule

a interaktivné ménit velikost
zrna. Diky resamplingu
(zvyseni rozliseni) obrazu

se zbavime i prilisné ostrosti
sumu. V nasem obrdzku jsem
sum zvétsil zhruba na
dvojnasobek.

11. Vzniklé zrno (resp. Sum)
muZeme také rozostrovat,
znowvu doostiovat a jednoduse
ménit jeho tmavost
(parametrem vrstvy kryti).
Mame-Ii k dispozici vsechny
tyto moznosti, je otézkou
chvilky vyhlazeny obraz
vizuélné spojit s okolim.

12. Poslednim krokem

Je prevod do CMYKu.

Zde je dobré nejprve obraz
sloucit do jedné vrstvy,

a aZ nasledné preseparovat
do CMYKu. Po separaci
mUzZeme obraz jesté jednou
drobné zasumét — prikazem
Pridat Sum (4 %, gaussovsky,
nemonochromaticky) — obraz
se tim jesté lépe spoji.



