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Adobe lllustrator CS2 CZ

Soucasti baliku Creative Suite 2 je i novy lllustrator CS2 nesouci poradové ¢islo 12. Novinek tentokrat
neni mnoho, ale pro nékteré uzivatele budou zcela jisté stézejni.

Ziva vektorizace

Trasovaci néstroje urcené pro prevod bitmap
na vektory byly velkou slabinou Illustratoru.
Ac byly v Illustratoru pfitomny, maloktery uzi-
vatel o nich védél. Bylo to zifejmé tim, Ze si po-
zornost ani nezaslouzily... VétSinou nezbyvalo
nez pouzit specializovany program - napfi-
klad staficky Streamline (rozlu¢me se s nim —
vyvoj i prodej tohoto produktu byl ndstupem
lllustratoru CS2 ukoncen).

Tyto casy jsou vsak jiz nastésti minulosti.
Problém vyfesil nastroj Ziva vektorizace
(Live Trace), ktery disponuje mnoha nastave-
nimi, kterymi lze vektorizaci provést ptimo
v lllustratoru. Mezi parametry, které muzete
ovlivnit, patfi: pocet barev, minimalni plo-
cha, rozostteni, maximalni tloustka tahu, mi-
nimalni délka tahu, ptizptisobeni cest, mini-
malni plocha a thel roha.

Pfijemné také je, Ze jsou k dispozici ulozend

nastaveni pro rlizné typické vektorizace: bar-
va 6, barva 16, fotografie - nizka vérnost, fo-
tografie — vysokd vérnost, stupné Sedi, ru¢né
nakreslena skica, podrobna ilustrace, komik-
sova kresba, technicky vykres, ¢ernobilé logo,
kresba tusi a text. Tato nastaveni mizete edi-
tovat. Lze také ukladat vlastni nova nastaveni.

Nastroj je oznacen jako ,zivy” ziejmé kvali

tomu, Zze pokud upravite navazany bitmapovy
obraz, automaticky se podle néj opravi vekto-
rizace (pokud ji od bitmapy nerozdélite).

V paletce nazvané Volby vektorizace” mate
kromé voleb pro ovlivnéni vektorizace také
informace o tom, kolik ma vznikly obraz cest,
kotevnich bod(, barev a ploch.

Praktické je, ze uzivatel mlze volit mezi rlz-
nymi pohledy na zdrojovy obrazek a vzniklou
vektorizaci. U zdrojového obrazku muze vo-

lit mezi témito nahledy: zadny, pGvodni ob-
raz, upraveny obraz, prihledny obraz. Mezi
pohledy na vektorovou kresbu patfi: Zadny,
vysledek vektorizace, obrysy, obrysy s vekto-
rizaci. Kombinaci zvolenych nahledi mizete
porovnavat napfiklad zdrojovy obraz s obrysy
vysledku vektorizace.

Pokud chcete upravovat jednotlivé kotevni
body, které vektorizaci vzniknou, musite stisk-
nout tlacitko ,rozdélit”. Tento povel rozdéli
vektory od puvodni kresby a porusi se vazba
na plvodni bitmapovy obraz (pokud opravite
bitmapu, vektory se ji jiz neptizptsobi).

Ziva malba

Tato funkce navazuje na Zivou vektorizaci, re-
spektuje prirozenéjsi zplsob pro vytvareni vy-
barvenych kreseb. Vytvarnici vytvéreji barevné
kresby na platné nebo na papiru tak, ze nej-
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Na ukazce vidime v obou oknech rozdilny pohled na stejné objekty. Vlevo je nahled kresby, vpravo vektorovy obrys. Ukézka piedstavuje funkci,Ziva malba” (Live
Paint). Z oznacenych vektor je patrné, ze v mistech kde se prekryva logo Fontu a hvézda nejsou zadné kotevni body - presto Ize diky novince ,Ziva malba” obarvit
jednotlivé plochy zvlast. Dolni obrazky ukazuji, Ze objekty nebyly ,roziezany” cestaiem, ale zlistaly vzajemné nezavislé, diky cemuz je mGzete pohodiné piesouvat

a automaticky se méni piekryvajici modra plocha.
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prve naskicuji tuzkou obrysy a plochy vzniklé
mezi tahy nédsledné vybarvuji. Nestaraji se pfi
kresbé o to, kolik riznych taha pouzili, v ja-
kém poradi je nakreslili nebo jak jsou tahy
spolu spojeny.

Nastroj ,Ziva malba“ respektuje tento pfiro-
zeny vytvarny postup. Diky néstroji mlzete
nejprve nakreslit obrysy, a ty pak libovolné
vypliovat barvou. K vyplhovéni pouzijete na-
stroj ,Plechovka Zivé malby”. Praktické je, ze
cesty nemusi byt zcela uzaviené - Ize nasta-
vit toleranci, jak velkd mezera se povazuje za
spojitou ¢aru. Nebo lze nespojené cesty au-
tomaticky uzavfit. Pokud neni cesta uzaviena,
hrana mezi plochami vznikd v nejuzsim misté
mezi témito dvéma plochami.

Nejvétsi sila nastroje je v tom, ze kdyz posu-
nete nakreslené vektorové obrysy, automa-
ticky se pfizpUsobi vybarveni.

Casti skupin zivé malby, které Ize vybarvit, se
nazyvaji ,hrany” a,plosky”. Hrana je ¢ast cesty,
kde se protina s ostatnimi cestami. Ploska je
oblast uzaviend jednou nebo vice okolnimi
hranami. Na hrany mUzete aplikovat tah a na
plosky vypln.

Ovladaci paleta

Ovladaci paleta (Control Palette) je kontex-
tové senzitivni paletka — obsah této paletky se
méni na zakladé toho, jaky mame zvolen na-
stroj nebo jaké objekty mdme oznaceny. Jeji
obdobu zndme z Photoshopu ¢i InDesignu.
V lllustratoru maze mit paleta plovouci po-
dobu nebo mUze byt ukotvena v horni ¢i
dolni ¢asti obrazovky. Diky ni neni nutné mit
zobrazené véemozné paletky, které na moni-
toru zabiraji cenné misto.

Volby tahu

Tloustka tahu se drive aplikovala od stfedu
Bézierovy krivky. Nyni Ize nové volit mezi dal-
simi dvéma moznostmi: uvniti ¢i vné.

Kolorovani bitmap ve stupnich sedi

Vazany, vlozeny nebo otevfeny obraz ve stup-
nich 3edi je mozné obarvit jakoukoliv pfimou
barvou. Nezéavisle na obrazu lze obarvovat
i vrzené stiny. Obraz se spravné rozseparuje.

Dalsi nové funkce

Illustrator byl vylepsen i o dalsi funkce.
Nékteré zndme z ostatnich Adobe aplikaci,
jiné neni treba zvlasté vysvétlovat.

Jsou to zejména: piikaz Ulozit pracovni plo-
chu, pfepinani mezi ulozenymi kompozicemi
vrstev vrstvenych PSD soubord, vylepseny
export formatu SVG-t pro mobilni telefony,
pfimy export PDF/X a ISO standardnich sou-
bord, uloZzena nastaveni PDF jsou sdilena mezi
vsemi CS2 aplikacemi, ¢i vylepsena podpora
tablet Wacom (Intuous 3, Grip Pen).

V pfistim Fontu pfineseme recenzi kaligrafic-
kého pera Wacom Art Pen ve spojeni s Crea-
tive Suite 2.

Necekana zména v chovani
U formatu Al se nyni po nacteni do InDesignu
nezobrazi nic, co je mimo format stranky.

Pokud jste vsak byli zvykli na to, ze se tyto
Casti zobrazuji, dejte si pozor na fakt, ze
staci obrazek ulozit v nové verzi lllustratoru
a kresba mimo stranku se nezobrazi (posune
se i souradnice o0/0), diky ¢emuz se kresba
importovana do zlomové aplikace posune.
Neptijemné je, Ze tato zména neni nikde po-
pséna.

Mozna si fikate, pro¢ je nam toto chovani
tak nepfijemné? Odpovéd je snadna - po-
kud si v Illustratoru pfipravite i spadavku, do
InDesignu se nenacte. V predvolbéach apli-
kace se nam nepodafilo najit zddné nastaveni,
které by chovani zménilo na ptvodni.

U formatu EPS nastésti zlistalo plvodni cho-
vani — naimportuje se celd kresba. Mozna se
tedy uzivatelé za¢nou vracet od nativniho Al
zpét k EPSu.

Jediny davod, ktery nas v souvislosti s touto
zménou napada, je snaha o standardizaci cho-
vani lllustratoru a PDF k prepress parametrim
jako Trim Box, Bleed Box, Media Box, kterymi
se popisuji stranky v PDF souborech. Skoda,
ze zlstala aplikace nékde na pUl cesty a pfi
importu nelze zvolit, ktery ofez se ma pro im-
port pouzit...

Zavér
Vétsinou médme do recenze problémy vtésnat
vsechny novinky a zlepseni. Tentokrat bylo na
dvoustrané pro vsechny nové funkce mista
dostatek. Je az k nevite, jak malo (v pocet-
nim smyslu) toho lllustrator CS2 pfinasi. Kdyz
jsme pripravovali tuto recenzi, museli jsme
po novych funkcich doslova patrat. Neustale
jsme méli pocit, ze jsme néco opomnéli nebo,
ze jsme néjakou funkci neobjevili... Precteni
mnoha zahrani¢nich recenzi nas viak utvrdilo
v tom, Ze jsme na nic nezapomnéli. Novych
funkci je velmi malo.
Tento fakt nam oteviel celou fadu otazek:
Nezkomplikovalo sou¢asné uvadéni vsech no-
vych produktd Creative Suite vyvoj jednotli-
vych aplikaci? Jsou vyvojafi lllustratoru v kon-
cich? Brzdi marketingové oddéleni Adobe
zamérné prisun novinek? Je v Illustratoru
jesté vibec co zlepsovat? Staci tak malo zmén
na novou verzi?
Na prvni tfi otdzky odpovédét nedove-
deme. Odpovéd na ctvrtou z nich je jasna:
vzdy je co zlepsovat. lllustratoru napfiklad
stale chybi vicestrankové dokumenty (mohly
by mit na rozdil od InDesignu i stranky rdz-
nych velikosti), také prace s textem by mohla
byt dale vylepsovéna (chybi napfiklad moz-
nost vkladat neviditelné a specialni znaky
z menu vyvolaného pravym tlacitkem mysi)
a tvorba grafi zdstavé doslova no¢ni ma-
rou kazdého DéTéPaka. Odpovéd na patou
otazku muze vést k cetnym diskusim. Po del-
§im case jsme viak zjistili, ze ,Ziva vektori-
zace” a,Ziva kresba” jsou velmi zasadni no-
vinky a tak jsme mensi mnozstvi novinek
v Illustratoru nakonec akceptovali.
Praktickou ukézku ,Zivé vektorizace” a,Zivé
kresby” muzete vidét v Kroku za krokem na
strandch 60 a 61 v tomto Fontu.
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