Vzdy, kdyz dostanu zadani zajimavé zpracovat graf, jima mé hritza. Nejinak tomu bylo i u pFilezitosti,
kdy server iHNed poprvé piesahl imaginarni hranici 500 0oo unikatnich navstévnikt za mésic a ja
jsem dostal za ukol vizualné ztvarnit tento vysledek (a porovnat ho s vysledkem z predchoziho roku).
Grafy a jejich tvorba jsou v baliku Creative Suite 2 stale jesté v plenkach. Prace s nimi je neintuitivni

a zdlouhava. Pomoci zakladnich funkci lllustratoru Ize vétsinou dospét pouze k banalnim a vizualné
nezajimavym fesenim. V tomto Kroku za krokem miiZzete vidét postup, ktery jsem volil p¥i tvorbé

3D grafu kombinovaného s fotografii. Jan Tippman

Pouzity software:
Adobe lllustrator CS2 a Photoshop CSa2.
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Aby byl vysledek co nejpresnéjsi, zacal jsem v lllustratoru obycejnym
sloupcovym 2D grafem. Do paletky Objekt / Graf / Data jsem zapsal
hodnoty, které jsem pro graf dostal jako vstupni.

(V nasledujicim kroku jsem rozdil vzniklych sloupcti grafu vizualné umocnil
pouzitim pfehnané ptaci perspektivy.)

Ze vzniklého grafu jsem si zkopiroval jen obdélniky, které tvofi sloupce.
Pravy obdélnik jsem obarvil firemni barvou 20/100/100/0. Levy sloupec
jsem obarvil 50 % firemni barvy, tedy 10/50/50/0. Plosny graf jsem preved|
do 3D pomoci funkce Efekt / 3D / Vytlacit a zkosit. Nastavené hodnoty,
pocet a polohu svétel miizete vycist z otisku.
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Vektorovou 3D kresbu jsem narastroval do Photoshopu. Abych mél
dostate¢nou rezervu pii tiskovém pouziti, provedl jsem rastrovani motivu
na 600 dpi. ProtoZe jsem v lllustratoru pivodné pracoval se strankou Ag,
dava toto narastrovani moznost pracovat s grafem v tiskové kvalité az do
formatu A3 (pfi 300 dpi).

Protoze se motiv pouzival v riiznych formatech inzerce - od klasického
pomeéru stran A4 na vysku, pres 1/3 na vysku a 1/3 strany na $itku, bylo
potieba nechat okolo hlavniho motivu dostate¢nou plochu. Aby se mi
nestalo, ze budu muset pozadi nastavovat, pouzil jsem rozmér 50 x 50 cm.
V tomto formatu jsem vytvofil pomoci nékolika pfechodii $edé pozadi.
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Nasledovalo pfidani ¢isel, ktera graf popisuji. Cislo jsem napsal do vrstvy,
tu jsem narastroval a jeji obsah zkopiroval do schranky. Spustil jsem Filtr /
Ubézny bod, nastrojem ,Vytvoreni plochy” jsem ozna¢il rohy plochy, do
které jsem chtél ¢islo umistit. Do vzniklé sité jsem vlozil ze schranky cislo.
Vlozeny objekt respektuje perspektivu a Ize ho transformovat.
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Pouzil jsem jednu z nedilnych soucasti designového trendu (pouzivaného
zejména na internetu v souvislosti s weby oznacovanymi jako ,Web 2.0") -
kycovity odlesk. Vytvoril jsem ho tak, ze jsem si zduplikoval vrstvu s grafy,

a pomoci masky a stétce (nebo prechodu) ji nechal odeznit.
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Fotografii chlapika, ktery se nad Gzasnym vysledkem iHNedu raduje
spontannim tancem zvanym , graf-dance”, jsem zakoupil ve fotobance.
Pivodni pozadi jsem vykryl pomoci masky vrstvy. S tvarem masky jsem si

pomohl inverzi modrého kanalu (podrobnéjsi navod naleznete ve Fontu 63,
strana 61, krok 11).

Stin, ktery vrha chlapik, pochazi z pivodni fotografie. Vzhledem k tomu, ze
byla focena na bilém pozadi, stacilo zvolit kopii vrstvy chlapika, prolinaci
mod Nésobit a pomoci masky vykryt vie, kromé stinu. Na zavér jsem pridal
Sum: nad vSechny vrstvy jsem umistil novou vrstvu, vyplnil ji 50% Sedou,
zménil prolinaci méd na Piekryt a aplikoval filtr Pfidat Sum (5%, Gauss.).
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