Vlasy, chlupy, stiny, sklo - vSechna tato slova spojuje obtizné vykryvani a umisténi na nové pozadi tak,
aby nikdo nic nepoznal. Pfinasime ukazky z prvniho programu, ktery si s timto problémem hravé poradi.

Zpusoby maskovani

ZpUsobd, jak vykryvat neboli maskovat ob-
raz, existuje celd rada. Vzdsadé mizeme
maskovani rozdélit na ,,tvrdé” a ,mékké”.
Tvrdym maskovanim mame na mysli vykry-
vani pomoci ostré hrany, typickym prikla-
dem je orfezova cesta. Mékké maskovani je
zaloZeno na prolinani hran objektu z popre-
di do pozadi. Nejjednodussim prikladem je
rovnomeérné prolnutd volba. Slozitéjsi meto-
da s mnohem lepsim vysledkem je vykryvani
pomoci masky, ta mize byt v nékterych ¢as-
tech obrazu ostra, jinde prolnuta.

Existuje nékolik sofistikovanych feseni, jak si
tvorbu masky ulehcit. Jednim z prvnich pro
osobni pocitace byl nepfiliS Uspésny Scitex
MaskCutter, o kterém jsme jiz dfive psali.
Nasledoval napfiklad zdsuvny modul pro
Photoshop Extensis MaskPro, prace s nim je
vsak velmi podobna maskovani ve Photo-
shopu, vyhoda je pouze ta, ze MaskPro po-
maha rozlisit barvu popredi a pozadi.

Pro slozité mékké vykryvani je také urcen
testovany program KnockOut Software
americké firmy Ultimatte. Za nazvem se mu-
si pouzivat slovicko software, aby se pro-
dukt odlisil od stejnojmenné osvitové jedno-
tky firmy ECRM.

Hardwarové naroky
Jedna se o velmi specializovany jednouce-
lovy produkt. Jeho ukolem je vygenerovat

Viykryvat sklo je velmi narocné. Nejvétsi problém je
zarucit prahlednost. KnockOut Software si s tim vSak
umi poradit. Foto Kamil Rodinger Fotokolekce 2.

vysoce kvalitni masku k jakémukoliv typu
obrazku. Dodava se pouze pro Mac OS a to
jen pro pocitace s procesory PowerPC. Verze
pro Windows se chysta na léto tohoto roku.
Prvni, co musite udélat po nainstalovani
programu, je prifadit mu dosta¢né mnoho
paméti. Program je na pamét opravdu na-
rocny. Musite mit 2-3 MB RAM pro samotny
program plus nejméné 5x velikost obrazku,
ktery chcete vykryvat. Doporuceno je vsak
spise 8x! To znamena, chcete-li pracovat
s obrazem pro tisk ve velikosti A4 RGB, mu-
site mit pro program alespori 128 MB RAM
(3 + 5x 25 MB), lépe je vsak mit kolem 200 MB.
Coz opravdu neni malo. Doba se méni, pro-
fesionalni feseni vyZzaduje profesionalni
stroj, pamét je stale levnéjsi... Nezbyva, nez
ji stéle dokupovat.

Postup tvorby masky v KnockOut
Software

Nez zac¢nete s obrazkem pracovat, musite
jej preulozit do nativniho formatu Adobe
Photoshopu (PSD) v RGB rezimu a v jedné
vrstvé, jiné datové formaty program zpra-
covat neumi.

Po otevreni obrazku v KnockOut Software
hrubé vymezite nastrojem Inside Object
Tool vnitrni ¢ast obrazu. Nastroj se chova ja-
ko laso ve Photoshopu. To, co je uvnitr vol-
by, povazuje program za stoprocentni sou-
cast vykrytého obrazu.

Ve druhém kroku vymezite nastrojem Out-
side Object Tool vnéjsi cast obrazu, tedy
pozadi, které uz neni soucasti vykryvaného
predmétu. Obé volby se provadéji jen velmi
rychle a hrubé pomoci lasa. Trochu nas mrzi,



Ze je k dispozici pouze tah lasa volnou rukou
a nikoliv polygonalni laso. Nepovede-li se
vam tah kolem predmétu tak, jak byste si
predstavovali, mate moznost obé volby
opravovat. Pridani bodud k volbé se provadi
pomoci tlacitka shift a odebrani stiskem alt.
Velké plus programu je, Zze ovladani béz-
nych funkci je velmi podobné Photoshopu
(rucicka na posouvani objektu je k dispozici
pomoci stisku mezerniku...). Diky tomu si na
aplikaci velmi rychle zvyknete.

Je-li definovana vnitini (chceme, aby byla
vidét) a vnéjsi ¢ast (chceme, aby byla zamas-
kovana) objektu, mtzeme pfistoupit k ,,vy-
poctu” masky. Tento proces udéla program
za vas. Algoritmus vypoctu je pomérné slozi-
ty, a tak ani doba neni zanedbatelna. Na
PowerMacu G3/233 se 100 MB RAM pro
KnockOut Software trval vypocet ukazkové
mouchy 57 vtefin (velikost RGB souboru
s alfa kanalem je cca 9 MB).

Program pocitd masku jen v prostoru mezi
vnitfni a vnéjsi volbou. Tento prostor je na-
zyvan Transition Area - prostor prechodu.
Algoritmus zvazuje, jestli bod patfi spise
k popredi nebo k pozadi a ptifazuje tak pro-
cento prihlednosti masky. Program ma
k dispozici Ctyfi zpUsoby vypoctu (Transition
Complexity) masky pro rGizné slozité a ba-
revné vykryvani. Vhodnost nastaveni je nut-
né vyzkouset na konkrétnim obrazku.

Po vypocteni masky mlzete predmét umis-
tovat na rGzné barevné plochy a zkoumat

jen s rozdilem, ze al-
goritmu ukazujete
mista, ktera chcete
zamaskovat (zelena
barva listu pod krid-
lem mouchy).

Dopliikové funkce

Mezi dalsi sikovné nastroje patfi Inside
Shadow a Outside Shadow, pomoci kte-
rych mizete k maskovanému objektu pri-
brat i jeho prirozeny stin ze zdrojového ob-
razku. Oba nastroje pracuji obdobné jako
Inside a Outside Object Tool.

Nastroj Edge Feather (prolnuti hrany) po-
slouzi v pripadech, kdy na pavodnim obraz-
ku neni viditelnd hrana mezi popredim
a pozadim. Presvicena hrana svétlého sve-
tru pred svétlym pozadim se nastrojem pro-
Ine do nového (tmavého) pozadi a nevypa-
da neprirozené , okousané”. Obdobnym
zpUsobem pracuje i Shadow Feather (pro-
Inuti stinu).

Export

Jste-li konec¢né s vymaskovanim spokojeni,
nezbyva nez obrazek vyexportovat zpét do
souboru Adobe Photoshopu. Po otevieni se
vymaskovany obrazek objevi na cerné plo-
Se. K dispozici mate alfa kanal, ze kterého
nactete prolnutou volbu masky, zkopirujete
a vlozite kam potrebujete. Po vlozeni je
nutné pro lepsi prolnuti popredi s pozadim

Zdrojova digitalni data obrézku pochazi
z nasi nejnovéjsi Fotokolekce 3, sami si
proto mdzete vyzkouset mouchu vykryt.
Viykryvani takovychto obrazu patri

k nejnarocnésim (chlupaté noZzicky,
prahledna kridla...). Autorem

snimku je Lubos Wisniewski.

kvalitu vygenerovaného alfa kanalu. Pomo-
ci tlacitek F1, F2 a F3 prepinate mezi pohle-
dy na zdrojovy obrazek, vykryty obrazek
a alfa kanal masky. U ,jednodussich” vykry-
vacek budete s vysledkem spokojeni jiz v té-
to fazi. Jednodussim vykryvanim muze byt
napriklad chlupaty plySovy medvidek na jed-
nolitém pozadi (slozita kontura, ale jednoli-
ta barevnost).

U slozitéjsich objektt je vétsinou potreba do
masky jesté zasahnout. Pro tyto ucely ma
KnockOut Software dalsi nastroje.

Nastroj Inside Syringe (vnitini injekéni stri-
kacka) pouzijete, jedna-li se napfiklad o vy-
kryvani vlasu, které nejsou rozevlaté, ale ob-
cas néjaky svazek vlasl vystupuje. Pomoci
nastroje , napichnete” barvu, kterou chcete
ponechat a potom nékolika pichnutimi
do vlast programu ukézete, jakou ¢ast chce-
te ponechat viditelnou. Outside Syringe
(vnéjsi injekeni strikacka) pracuje obdobné,

zvolit funkci vrstvy , Obroubeni/Odstranit
cerny okraj"”.

...a je hotovo! Pripada vam prace s progra-
mem sloZitd? Nezoufejte, nam to ze zacat-
ku také tak pripadalo! Vysledky vsak stoji
za to. K praci s programem, ktery je k dis-
pozici v anglicting, obdrzite i cesky nebo
slovensky manual, jez vdam hodné pomo-
hou. Ovladate-li angli¢tinu, vyuZzijete také
tréninkovou videokazetu, kde jsou v ptlho-
diné vysvétleny vsechny funkce programu.
Tato kazeta mi pfi psani ¢lanku pomohla
nejvice, diky ni jsem se do manualu dival
jen zridka.

Co dodat? Program je vysoce specializovany
a vykonny pomocnik viude tam, kde se ¢as-
to délaji montéaze. Aplikaci prodava sloven-
skd firma Moon Light, a v Cechach ho mize-
te ziskat napriklad u spolecnosti Quentin za
17 814 K¢ bez DPH. -JT-

Viykryvani viasu je pro KnockOut
Software opravdu hracka. Tento
obrézek jsme vykryli a umistili na nové
pozadi zhruba za 5 minut. Viyzkousejte
sami, za jak dlouho to zvliadnete pomoci
vasich stavajicich prostfedkd.

Fotografii poridil Stépan Gencev

a najdete ji na Fotokolekci 1.

Doslova dilem okamziku je pak vykryty
obrdzek umistit na jiné pozadi, at uz
Jjednobarevné nebo napiiklad na
abstraktni ,struhadlo” Milana Sklenicky
ze treti Fotokolekce. Diky prechodové
masce viasy dokonale splyvaji

s jakymkoliv pozadim.
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