V tomto uvodnim ¢lanku vysvétlime Sirsi sou-
vislosti webdesignu a nastinime komplex-
néjsi pohled na budovani internetovych stra-
nek. Cely seridl je ur¢en pro grafiky a DTP
operatory, ktefi se chtéji seznamit s tvorbou
webovych prezentaci. Odbornikdm z oboru
webdesignu a HTML programovani mohou
pfipadat rlznd pfirovnani nesmysina.
Clanek je zaméfen na grafiky, ktefi nemaji
zadné zkusenosti s programovanim, a presto
by chtéli zacit vytvaret internetové stranky.

Stejné jako mUzete obrazek v DTP work-
flow ulozit napfriklad do TIFFu ¢i EPSu,
nebo pracovat s programy QuarkXPress i
InDesign, existuje na internetu také vice al-
ternativ, v jakém datovém formatu (¢i pro-
gramovacim jazyce) stranky prezentovat.
Stejné jako ma TIFF své vyhody a nevyhody,
ma i kazdy z nize uvedenych formatd sva
pro a proti.

HTML

Hyper Text Markup Language (HTML) je
nejrozsirené;jsi a nejjednodussi jazyk dnes-
niho internetu. Jeho zakladem je textovy
kod, ktery je interpretovédn a nasledné
zobrazen internetovym prohlizecem (dnes
nejcastéji MS Explorer nebo Netscape Navi-
gator).

Standard HTML je dilem organizace nazva-
né The World Wide Web Consortium (déle
jen W3Q), kterd sdruzuje na 400 c¢lenskych
firem. Na strankach www.w3.org najdete
uplné informace o vsech aktivitach a for-
matech tohoto nezavislého konsorcia (sa-
moziejmé v anglicting).

Jazyk HTML se vyvinul z Cisté textového
formatu (umél pracovat jen s textem a tex-
tovymi odkazy) az do dnes$ni podoby ve
verzi 4.0, kterd umi pracovat i s obrazky,
¢imz umoznuje vytvaret graficky naro¢néj-
3i internetové prezentace. Prace s grafikou
je v HTML omezena na bitmapovou grafi-
ku. Nejcastéjsimi pouzivanymi formaty pro
grafiku jsou GIF a JPEG, i kdyz existuji i dal-
i (napf. PNG). SloZitéjsi rozmisténi obraz-
ka v rdmci obrazovky je nejcastéji provadeé-
no pomoci tabulek. Umistite-li obrazek
bézné do textu (mimo tabulku), tece spolu
s textem podobné jako napfiklad vazany
obrazovy ramecek v QuarkXPressu.

Pro popis stranky pouzivda HTML takzvané
~tagy” (anglicky tags) a jejich atributy
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(ukdzka viz obr. 1). Tag je slovo ohranicené
Spicatymi zavorkami ,<" a ,>", které ma
specificky vyznam (napfiklad <body> znaci
télo HTML dokumentu; vétsina tagl ma
i své koncové tagy ve formatu ,</" a ,>").
Atributy nastavuji tagy na rtizné hodnoty
a maji zapis jméno="hodnota".

Mezi nedostatky HTML patfi predevsim
nemoznost prace s vektorovymi obréazky
a omezena volba typu pisma pro text.
XML

Extensible Markup Language (XML) je vy-
lepsenim jazyka HTML a pochazi rovnéz
z dilny konsorcia W3C. Pracuje také na tex-
tové a platformné nezavislé bazi, navic je
exaktnéjsi nez HTML a umozniuje praci
s novymi technologiemi, jako je napfiklad
digitalni podpis. Pro praci s vizualni stran-
kou webu vsak nepfinasi sam o sobé nic
nového.

Zajimavé je, Zze Quark oznamil ve své nésle-
dujici verzi XPressu podporu tohoto forma-
tu (kdy to bude, se u Quarku nevi). Export
do XML tak zatim umi snad jen MS Word
2000, ale generuje kéd nesmysiné dlouhy.
Bézné browsery XML dosud také plné ne-
podporuji, proto nema vyznam se zatim
timto formatem zabyvat podrobnéji.
Dostali bychom se pfilis do problematiky
programovani a vzdalili se od grafiky.
Flash

Flash je datovy format a zaroven aplikace
firmy Macromedia, kterd tento format
pouziva. Hlavni odliSnosti od HTML je pod-
pora vektorovych objektl a moznost tvor-
by dynamickych animaci.

Nutnosti (a tedy nevyhodou) pro zobrazeni
tohoto formatu je doinstalovani specialni-
ho plug-inu do bézného prohlizece. Tento
zasuvny modul je k dispozici zdarma na
strankdch www.macromedia.com. Bez néj
se pfi praci s Flashem neobejdete. Nemate-
li jej nainstalovany a narazite na stranky
v ném vytvorené, prohlizec si o néj sam rek-
ne a poradi vam, kde plug-in stdhnout.
.Vektorovost” tohoto formatu je dotazena
az do takového stupné, Ze ani pouzity text
neni textem, ale vektorovym ,obrazkem”.
Vyhodou Flashe je moznost pouzivat jakyko-
liv typ pisma, vektorové obrazky a moznost
vytvaret efektni, datové nendrocné animace.
Nevyhoda je pravé v prevodu textu do kfi-
vek, ztraci tak svou hlavni vyhodu - pouzi-
tim Flashe se pripravite o moznost vyhleda-
vat v textu. Stranky tak castecné ztraceji

svou informacni hodnotu. Nevyhodou je
také rast datového souboru pfi pouziti del-
Sich textd. A dalsi nevyhodou by se v bu-
doucnosti také mohlo stat monopolni
vlastnictvi tohoto formétu firmou Macro-
media. Zatim Macromedia na tento format
uvolnila licence a tak mohl vzniknout na-
piiklad program LiveMotion firmy Adobe
(viz recenze Font 52), ktery také pouziva
pro export na web format Flash (nativni
soubory LiveMotion a Flash vsak kompati-
bilni nejsou). Dalsi nevyhodou je nemoz-
nost editovat soubory SWF vyexportované
z Flashe. Musite vzdy uchovavat duplicitné
nativni soubor Flash (pro pfipadnou edita-
ci a korektury) a soubor SWF (umistuje se
na internetovy server spolu s fidicim HTML
souborem, ktery Flash vyexportuje).

Na zavér odstavce o Flashi si dovolim par
uvah a osobnich nazort. Povazuji za nevy-
hodu také to, ze stranky vytvorené v tomto
formatu jsou mnohdy ,inovativni” natolik,
Ze se je uzivatel nejdfive musi naucit ovla-
dat, aby mohl ziskat potfebnou zakladni
informaci, jako je tfeba adresa. V tomto
ohledu bych postavil informace publikova-
né na webu pred grafické a ,multimedial-
ni” zpracovani.

Tento format je také naprosto nevhodny
pro weby, které c¢lovék navstévuje casto.
Vidét podruhé ty samé animace byva dost
nudné (kromé toho, se vie pomaleji nacitd).
Docela dobre si dovedu predstavit stranky
kombinované ve formatech Flash a HTML
- napfiklad ovladaci lista ¢i jind cast strany
ve Flashi a vlastni informace v bézném HTML
(v praxi je jich zatim vidét jen minimum).
Dalsi budoucnost vidim ve Flashi a reklam-
nich bannerech. To je totiz pfesné to misto
stranky, které vyzaduje spoustu animaci
a vétsinou nepotrebuje nést Zadnou texto-
vou informaci. Skoda je, Ze ne viechny
reklamni systémy dnes podporuji Flash ban-
nery. Navic nema-li uzivatel nainstalovan
plug-in pro Flash, ztraci tento banner ko-
munikacni hodnotu, protoze se nezobrazi.
Flashi by velmi pomohlo, kdyby byl plug-in
slouzici k jeho zobrazeni soucasti instalaci
prohlizecd. To se viak pravdépodobné ne-
stane, protoze Flash neni standardem W3C.
Vice o Flashi najdete na webové prezenta-
ci www.macromedia.cz.

SVG

Scalable Vector Graphics (SVG) je novy for-
mat vyvinuty sdruzenim W3C. Jak jiz nazev

Obr. 1 (vlevo dole): Ukazka jednoduchého HTML kédu
a ukazka jak je tento kdd interpretovan prohlizeCem
(tentokrat jsme zvolili Netscape Navigator).

Obr. 2 (vpravo nahore: Ukédzka rizného pristupu

k rozvrZeni strany — zarovnani doleva, zarovnani

na stred a vyplnéni celého okna prohlizece.
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napovida, jedna se o format vektorovy. Jeho
hlavni vyhodou oproti Flashi je, Ze text v ném
zUstdva textem a zaroveri v ném Ize pouzivat
libovolna pisma a vektorové objekty.
Zasadni nevyhodou je, Zze tento format je
velmi novy. Jesté neexistuje zadny WYSI-
WYG editor, ktery by format vyuzival. Né-
které jeho vlastnosti si mazete vyzkouset
v lllustratoru 9. Ukazkové stranky muzete
vidét naptiklad na www.adobe.com/svg.
Osobné drzim do budoucna palce v souboji
mezi vektorovymi formaty SVG. Mam vsak
strach, ze prisel na svét prilis pozdé, a ze
Flash jiz stihnul ,,prolomit masu” v oblasti in-
ternetové vektorové grafiky. Svou nevyhodu
(nemoznost vyhleddvat a indexovat text)
Flash obchazi vioZzenim kopie textu do téla ri-
diciho HTML souboru. Jak jsme se v historii jiz
nékolikrat presvédcili, ne vzdy vitézi to nej-
lepsi feseni (viz napriklad VHS versus Beta).

Z vyse uvedeného textu vyplyva, ze nejro-
zumnéjsi bude se v nasem seridlu prozatim
zabyvat jazykem HTML, je totiz nejrosire-
néjsi a casem ovéreny. Ackoliv ma sva velka
uskali, se kterymi se jako webdesignéfi
budeme neustéle potykat, je pro webové
prezentace zatim nejvhodnéjsi.

HTML editory

Jak jsme jiz fekli, jazyk HTML pouziva pro
popis stranek sadu prikazl (tagl). Abyste
se nemuseli uc¢it nazpamét jejich syntaxi
(zapis), vznikly pravé tyto editory. Jejich
existence neni vlibec nutnd, zkuseny pro-
gramator mize psat HTML kéd ru¢né v ja-
kémkoliv textovém editoru.

Editord existuje cela fada. Nékteré z nich
nejsou WYSIWYG, ale znacné pomahaji pfi
zpracovani HTML kédu - je v nich ulozena
syntaxe (ptresny zpUsob zapisu) jednotlivych
tagl. Prikladem jsou napriklad Allaire Ho-
mesite, ¢i BBEdit (od Bare Bone Software).
Profesiondlni webdesignéfi (budeme jim
fikat spise HTML programatofi) tyto editory
jednoznacné uprednostriuji, protoze jim
dévaji plnou kontrolu nad kédem. Sami jis-
té citite, Ze pro nés tudy cesta nepovede
(alespon v zacatcich urcité ne). Podoben-
stvim pro tento typ editort by mohl byt ¢lo-
vék, ktery nepouziva k tvorbé grafickych
navrhl pro tisk zddné programy a ,pise”
vzhled svych stran pfimo v PostScriptu...
WYSIWYG HTML editory

Dalsim typem jsou WYSIWYG (What You
See Is What You Get — co vidi$, dostanes)

editory. Stejné jako je ucelem QuarkXPres-
su ¢i lllustratoru ,napsat” pro vas Post-
Script, je ucelem WYSIWYG HTML editoru
vytvorit za vas uzivatelsky prijemnym zpQ-
sobem HTML kéd. Jejich prikladem mohou
byt Adobe PageMill, Evrsoft 1stPage, MS
FrontPage, Macromedia DreamWeaver, i
Adobe Golive, ktery budeme pouzivat
i v dalich dilech naseho serilu.

V praxi ¢asto dochazi k nepochopeni a za-
méné pojmuU tykajicich se dynamicnosti
stranek, proto tuto problematiku vysvétli-
me hned ze zac¢atku naseho serialu.
Statické stranky

Nazev téchto stranek je odvozen od zpUso-
bu tvorby jejich HTML kédu a zpGsobu ulo-
Zeni na server. Kod vytvorite na svém poci-
taci (pri tvorbé nemusite byt pripojeni
k internetu) a pak jej uploadujete (ulozite)
pomoci protokolu FTP na server, ktery je
pfistupny na internetu. Tento kdd se nijak
neméni az do doby, kdy jej manudlné pre-
pisete kédem novym. Vsichni, kdo si stran-
ky prohlizeji je dostavaji v daném obdobi
ve stejné podobé. V nasem serialu se bude-
me zabyvat tvorbou tohoto nejjednodussi-
ho typu stranek.

Dynamické stranky

Dynamické jsou stranky, které obsahuji po-
hybujici se (dynamické) objekty. Témér
vsechny prezentace vytvarené ve Flashi jsou
dynamické, stejné jako vétsina reklamnich
bannert (animované reklamni prouzky ve
formatu GIF). Obcas narazite i na stranky ve
formatu DHTML (dynamické HTML).
Dynamicky generované stranky

Tento typ stranek pouziva vétsina infor-
macnich serverd. Clanek uvefejnény napfi-
klad na serveru www.ihned.cz neni ulozen
piimo v HTML, ale jeho text a obrazky jsou
uloZzeny do databaze. Z této databaze se
dynamicky generuje HTML soubor pfi kaz-
dém novém pozadavku na server. Toto fe-
Seni usnadnuje tymovou praci a zarucuje
zpravodajskym server(m vzdy maximalni
aktualnost. Je to rfeseni profesionalni, ale
drahé. Podrobnéji se jim v nasem seridlu
také zabyvat nebudeme, protoze je pro néj
potreba spiSe programatorskych schopnos-
ti nez prace grafika.

Designujete-li pro tisk, mate vétsinou pre-
dem jasné, jak velikd bude strana pro niz

navrh tvorite (napfiklad 210 x 297 mm).
PFi navrhovani pro web se jako zakladni
jednotky pouzivaji obrazovkové body ne-
boli pixly. Obrazky se pfipravuji v rozliseni
72 dpi (tedy v obrazovkovém rozliseni).

Na webdesignu je psychicky nepfijemné
to, Ze nevite na jak velkém monitoru (re-
spektive v jakém rozliseni) bude stranka
zobrazena. Jde vSak jen o pocatecni zdése-
ni a deziluzi, ktera se dd4 pomérné rychle
prekonat.

V soucasné dobé se za standard, pro ktery
se webové prezentace pfipravuji, povazuje
rozliSeni monitoru 800 x 600 pix|d. Je tieba
si ovSiem uvédomit, Ze tato velikost je veli-
kosti celé obrazovky, jejiz velkou ¢ast zabi-
raji rdzné ovladaci prvky. Chcete-li si byt
jisti, Ze stranka bude vidét celd, musite se
vejit do plochy zhruba 770 x 420 pixId.
Nékdy se také pocita s tim, ze ma uzivatel
nainstalovanou listu MS Office, takze se
Sirka jesté zuzuje az na 700 obrazovkovych
bodu.

Odlisné nazory webdesignérd jsou na to,
jak nalozit s volnym mistem vzniklym na
vétsich monitorech (viz obr. 2). Néktefi de-
finuji pevnou S$itku stranky naptiklad na
770 pixlG a nechavaji volné misto vpravo,
jini stranku vystredi a volné misto maji
z obou stran. Ani jedno z téchto reseni
vsak nepovazuji za optimalni. Nejlepsi je
vyuzit celou plochu monitoru (respektive
okna ve kterém je stranka zobrazena).
Znamena to nedefinovat Sitku stranky pev-
né na 770 pixIQ, ale pouzit relativni Sitku
100 %. Jednd se o zpUsob ndrocnéjsi na
pfipravu a testovani HTML souboruq, ale
vysledek je dokonaly na vsech velikostech
obrazovky. Text se v takovémto pripadé
prelije a vyplIni Sitku celé obrazovky.

Proc jsme zvolili GoLive?
DUvodu existuje celd fada. Prvnim z nich je
jeho zac¢lenéni mezi ostatni Adobe produk-
ty, které jsou mezi grafiky hojné uzivané,
diky némuz se vdm na néj bude nejlépe
zvykat. Druhym argumentem pro Golive
byla jeho dobrd podpora na nasem trhu
a to ve verzich pro Windows i Macintosh.
Tretim argumentem je jeho bezproblémo-
va préce s ¢estinou. Ctvrtym argumentem
jsou vysledky Setfeni provedeného nasim
casopisem v podobé anonymniho dotazni-
ku. Zde se v Sesté otazce u HTML editoru
objevilo pravé jeho jméno nejcastéji.
pokracovani pristé -JT-



