Maikie

Dalsi z mladych nadéji grafického
designu je Michal [Maikie] Tilsch
(1978). K designovani ho privedly
neustupujici deprese a zklamani.

m rozhovor

Proc se na webu skryvas pod
doménou Comandeer.com?
Comandeer je virtualni sttedobod mého
zivota. Zacnu tim, proc tohle vsechno
vlastné délam. Pred tremi lety jsem trpél
hodné depresemi a nemohl jsem spat. Pak
jsem zjistil, Ze sedét celou noc u pocitace
a zkouset kombinovat tvary a barvy je
svym zpUsobem velice osvobozujici zalezi-
tost. Odpoutdva to myslenky od problém
vsedniho Zivota, stejné jako nékteré
drogy. Grafika je pro mé unik z reality né-
kam pry¢. Comandeer je moje osobni
seberealizacni hfisté, mGzu si tam dat co
chci, a kdyz se mi to prestane libit, mGzu
to smazat. Nikdo mi do toho nemluvi.
Web vysel z moji prvotiny Kursk23, pres
kterou jsem se sezndmil s lidmi z M1MO.
Nazev vznikl asi ptl roku po vzniku
okridleného jelena. Znamena coma and
deer (komat a jelen). Je to jednoducha
slovni hricka, ktera dava svym zplsobem
slovu comandeer novy rozmer.

Jak vznikl symbol jelena, ktery té
vSude provazi?

Potkal jsem ho pfri jedné z vyprav ve
zménénych stavech védomi. Druhy den
jsem ho vytvoril provizorné a asi o tyden
pozdéji jsem ho vyrobil jednoduchou
kombinaci dvou dingbatt. V podstaté jsem
ho v pocatku nebral jako své logo, ale
postupem casu jsem zjistil, Ze mnoho lidi
ho tak jiz bere, a tak jsem ho adoptoval.
Nyni uvazuji o zméné na jiny symbol,
nicméné u této tématiky jiz asi zlstanu.

Jak té napadlo, Ze se budes grafikou
zivit?

Jak jsem rekl, k designu jsem utikal od
normalniho zivota. Po gymnaziu jsem stu-
doval na CVUT fakultu stavebnich véd,
ktera mi nic nerikala, tak jsem se
realizoval jinde. Ve druhdku jsem 3kolu
nechal, ¢imz jsem se stal nezaméstnanym.
Grafikou jsem se zacal zabyvat zhruba
pfed tfemi lety. Unik do vektor( a bitmap
mé zachranil. :) Poprvé jsem vidél Photo-
shop u kamarada v Amosu, kteri tam fotili
digitalem. Experimentovani v neznamych
programech mé vzdycky bavilo, a tak jsem
zacal prozkoumavat i Photoshop.

Navic se mi na pracaku podafrilo vyzebrat
rekvalifikac¢ni kurz na Quark a Photoshop.

Prosim? To existuje? Kde se to uci?
Bylo to ve skolicim centru v Praze na
Zelivského, pfimo v prostorach Vytvarné
skoly Vaclava Hollara. Kurz trval tfi tydny

a zabral zhruba 3est hodin denné. Sesla se
na ném dost rdznoroda skupina lidi.

V oblasti designu byl spi$ pro laickou verej-
nost, ale zaklady Quarku jsem se tam
naucil... Pracak kurz priklepne v pripadé, ze
ma zajemce potvrzeni, ze ho diky tomuto

kurzu nékde (po jeho skonceni) zaméstnaji.
Po dokonceni kurzu jsem zacal pracovat ve
vydavatelstvi Techno Publishing jako DTP
operator. Délal jsem na casopisu Telefon.
Hodné jsem se tam naucil.

V roce 2001 jsem zacal pracovat ve firmé
Imachina. Tady jsem se dostal od DTP

k web designu. Imachinu jsem pozdéji
vyménil za Kermes Creative Lab. Od
zacatku roku 2003 jsem se vydal na sélovou
drahu nezavislého designéra. Vzhledem

k tomu, Ze jsem levak, mél jsem vSechno
dost ztizené. Nikdy jsem v zaméstnani
nemél pocitac jen pro sebe. VSichni mi
nadavali, Ze si po mné musi prehazovat
mys zleva doprava. Doslo to tak daleko, ze
jsem pul roku pracoval s prekfizenyma
rukama, abych se vyhnul problémudm. Bylo
to obtizné zvlasté pfi pouzivani tabletu...
Bolelo mé vzdycky v zadech jako bych
pracoval v dolech. ;) Jsem rad, Ze nyni mam
doma veskeré vybaveni, které potrebuiji

a nemusim ho s nikym sdilet. Jisté mi da
kazdy za pravdu, Ze prace na svém odladé-
ném pocitaci v klidném prostredi svého po-
koje je pro tvorbu designu nejlepsi cesta.

Co pro tebe znamena umét
Photoshop?

Pracovat ve fullscreenu a hrat na
klavesnici jako na pidno...

Muzes mi to prelozit?

Jasné. :) Znamena to mit schovany vsechny
paletky a menicka, aby mél ¢lovék co
nejvic prostoru pro praci a ovladat
program pomoci klavesovych zkratek.
Rozmach Photoshopu je podle mne dan

i digitalni fotografii. Za¢ind to typicky tak,
Ze chcete dat hlavu clovéka na jiné télo...

Mas néjaké pracovni navyky ci
zlozvyky?

Nejsem schopny pracovat v prostredi,
které neznam. Asi trpim néjakou socialni
paranoiou. Mam ve svém okoli radéji lidi,
které znam. Taky se mi lip déla v noci se
sluchatky na usich. Ale zavidim lidem,
chodi do prace... Kdyz ¢lovék pracuje
doma, je to takové zvlastni vézeni...
Hodné rozlisuji, co délam pro sebe, a co
pro ostatni. Lip se mi déla pro sebe.
Pracovat pro klienta je vzdycky samo

0 sobé omezujici. Vétsinou citim véci jinak
a pak vznikaji treci plochy... Ale to zna asi
kazdy, vzdycky jde o kompromis.

Jak se divas na soucasny graficky
design?

Pripada mi, ze se graficky design Zene do
jednoho stylu. Vyjimku tvofi lidé, kteri
umi kreslit. Ti maji vzdy svij osobity vyraz,
ale ostatni se fiti vSichni jednim smérem.
Déla se hodné , trendy” véci. Bohuzel jsou



dnesni trendy pomérné snadno
okoukatelné a naucitelné. Myslim, ze

k tomu pfispiva napriklad i databanka
Digital Vision, kterd dodava obrazky s roz-
vrstvenymi PSD soubory. Z téchto soubort
se da hodné vycist. Je z nich jasné, jak jsou
3D rozpady délané. Kdokoliv je pak muze
napodobovat. Navic se mi moc nelibi cely
princip — kdo ma penize, koupi si PSDécko
a jede... Vede to pak k tomu,

Ze jeden vizual pouziva vic firem.

Pracujes s tuzkou?

Trochu, ale moje maltvky vypadaji, jako
kdyz je kresli tfileté dité. Radéji pracuji
rovnou v pocitaci. Stavalo se mi, Ze na pa-
pife néco vypadalo dobre a pak, kdyz
jsem to prenesl do vektord, bylo to

k nicemu. Byla to pro mé spis ztrata casu.
Strasné zavidim lidem, ktefi uméji kreslit.
My ostatni to mame tézsi. Stravim na
netu hodiny hledanim obréazku, abych ho
mohl pak néjak stylizované vykfivkovat.
Prace na poditaci je trochu zvlastni v tom,
Ze stavi$ z néceho, co uz nékdo
preddefinoval — pouzivas ctverce,
kolecka... Tuzka je jind — osvobozujici —
dovoli jet jakkoliv si zamanes. Mam

z kresby ted trochu strach, protoze jsem si
podal prihlasku na AVU do ateliéru
Novych médii. Soucasti pfijimacek je

i kresba... Kdysi jsem sice chodil do Lidové

Skoly uméni, kde jsem dokonce vyhral

v soutézi portrétni kresby. Jenze tam jsem
se z toho trochu vylhal. Nakreslil jsem
portrét svého otce — ma nohu pres nohu

a v rukou obrovské noviny, z kresebné
slozitéjSich pasazi neni vidét nic...

Jak vidis svoji budoucnost?

Dost Cerné... ;) Obcas zvazuju, Ze se
necham nékde zaméstnat rutinni praci
(napriklad jako osvitkar nebo reza¢ webu),
abych se zbavil problému s klienty.
Realizoval bych se pak po vecerech

ve svych vécech a nemusel bych se s nikym
dohadovat. Obcas se pfi komunikaci bojim
néceho, co tam ani neni... Nechci, aby mi
design pridélaval vrasky, je to mdj jediny
konicek. Obvykle si jim |é¢im depresi -, za-
kleju” ji do designu, ktery délam a tim se ji
zbavim — dostanu ji ze sebe...

Programujes svoje weby sam?
HTML délam sam. PHP se teprve ucim.
BohuZel je to nutnost, protoze vétsina
programatord nema moc grafické citéni
a Casto se stava, ze pfi fezani nedbaji
na jemné detaily odsazeni ¢i jinych véci,
které grafik zamyslel.

Cim se zabyvas v souéasné dobé&?
Diky tomu, Ze jako freelancer mam ted vic
volného casu, vyuzivam toto smutné

pocasi pro klasicky zimni spanek. Na jare
se jelen opét probudi jako blanicti rytifi.
Také jsme spustili s Vaclavem (Xychtem)
Vancurou novy projekt Neurobion.com.
Je jasné, ze v dobg, kdy je jiz i na ceském
internetu dost pravidelné aktualizovanych
projektl, bude tézké s dalSim projektem
prorazit. Nicméné Neurobion ma svym
zpUsobem dost odlisny koncept. Kazdy
tyden se objevuje nova véc, kterd vznika
ve spolupraci s nékym z okruhu nasich
zndmych a to nejen z okruhu grafikd,
ale napfiklad i hudebnikd. Takze to bude
fungovat na zékladé: vic hlav rovna se vic
uhll pohledt.

Jan Tippman
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