Prebarveny Krok za krokem

Pripravujete-li katalog vyrobku, kde se opakuji stejné produkty v riznych barvach, je lepsi fotografovat vyrobek
jednou a ostatni barvy z néj vytvorit ve Photoshopu. Nasimi ukazkovymi produkty jsou vzhledem k tématu Fontu
kancelarské potieby, resp. propisky. Dany Krok za krokem pro mne neni nikterak revolucni. Setkavam se vsak
stale castéji s lidmi, kterym tento navod prFipada jako , velka véc”. Pouzitym postupem si usetrite praci napriklad
s opakovanou tvorbou pracnych ofezovych cest. Vyhodou je také to, Ze jsou vSechny barvy produktu zobrazeny
ve stejném svétle, ve stejné velikosti a pod stejnym thlem. Rozmistovani takto pFipravenych obrazki do stranky
je podstatné snazsi a presnéjsi, protoze vsechny obrazky jsou na pixel stejné velké, Ize je nacist do rameckt

se stejnymi parametry zvétseni, rotace a posunuti. Jan Tippman, foto Petra Hajska

@ postupy

Vzhledem k tomu, Ze se v dnesni dobé vétsina produkti fotografuje digitéiné,

Jje dobré zvolit k fotografovéni vhodnou barvu produktu. V soucasné digitalni
fotografii je to vétsinou barva zelena. Na zelenou barvu je lidské oko nejcitlivéjsi

a vétsina soucasnych digitalnich fotoaparati mé dvojnasobny pocet snimact
zaznamenavayjicich zelenou barvu. Snimace jsou usporadany do ctverce v poradi

G + R+ B+ G. Vice o této problematice viz ¢lanky Principy digitaini fotografie

(Font 52, str. 52) a Snimaci obvody CCD (Font 53, str. 50). Kvuli prebarvovani je

také nutné, aby obrazek v prabéhu procesu zpracovéni neprosel jakoukoliv ztrétovou
kompresi, napiiklad JPEG. Pii rotaci barevného spektra by se mohly objevit neprijemné
barevné plosky typické pro tyto ztrétové komprese. (O odstrariovani JPEG artefakt( snad
nékdy pristé.) Jako vystup z fotoaparatu jsme v nasi ukazce pouZili format RAW (NEF).
Pouzité fototechnika: Nikon D100, objektiv Nikkor 35~70 mm

Technika pouzita pro predtiskovou pripravu: Compaq Evo N1000v, Win XP Prof.,

768 MB RAM, Photoshop CS. Zlom: Mac OS 9.2.2, QuarkXPress 3.32



1. Kromé vhodné barvy
predmétu (viz komentar

na predchozi strané) je také
ddlezité zvolit vhodny pohled.
Produktova fotografie neni

L, Uméni” - zvoleny uhel
pohledu by mél snimany
predmét co nejlépe
vystihnout. Takovéto
perspektivni fotografie,

kdyZ mdte v katalogu deset
podobnych tuZek na strénce,
nepdsobi prilis dobre...

2. Produkty tohoto charakteru
Je dobré nafotit bezstinové.
Nejlépe toho dosdhnete
pomoci svételného stolu,
spodniho sviceni

a rozptyleného svétla
(nejsnaze jej docilite
softboxem).

3. Ve tietim kroku jsem udélal
spoustu dilcich operaci,

na které nemam prostor zde
popisovat detailné. Nejprve
Jsem importoval formét NEF,
pak jsem fotografie oriznul,
zkontrastnil, vyretusoval, ...
Nakonec jsem pomoci ndstroje
Pero vytvoril ofezovou cestu.
Pozadi jsem vsak fyzicky
neumazal, aby v hrané
nesvitily” bilé pixely.

4. Do nové vrstvy jsem pridal
logo Fontu a zmensil jej
na potrebnou velikost.

5. Aby logo vypadalo, jako
kdyby bylo na propisce
wtisténé, je potreba ho
zdeformovat. K prohnuti
se da pouzit filtr Stiih (Shear).
V' nasem pripadé nebylo
vzhledem k Uhlu pohledu
nutné velké prohnuti.
Ddlezité bylo spise
zdeformovat horni a dolni
cast loga, aby vznikl pocit
zaobleni.

6. Pro lepsi vizualni spojeni
loga s podkladem je dobré
pouZit jiny prolinaci mod,
nez normalni. V/ nasi ukazce
Je pouzit mod Tvrdé svétlo
(Hard Light) a kryti vrstvy

90 %. Tento krok zajisti,

Ze ernd v logu neni zcela
cernd a bila neni zcela bila.
V raznych pripadech je nutné
pouZzit rizné prolinaci mody.
Vhodny mod zavisi na barvé
loga i pozadi (propisky).

7. Pomoci nastroje Zesveétleni
(Dodge Tool) s rozsahem
zesvétlovani Stiny (Shadows)
Jsem zesvétlil ¢asti loga.

Pro rozhodnuti, kde logo
zesvétlit, mi byly voditkem
lesky na propisce.

Logo jsem v této fazi také
rozostfil, zpétné doostfil

a zasumél (Gaussovsky

s mirou 2 %).

8. Pro wytvoreni rdznych barev
propisky jsem vytvoril jesté
Jjednu cestu. Ve vnitinich
Castech propisky jsem byl
velmi presny a pracoval jsem
v 200% zvétseni. \/ okrajich
propisky neni presnost nutna,
protoZe tyto Casti obrazku
budou maskovany pomoci
drive vytvorené orezové cesty.
| velkd nepresnost zde vibec
nevadi (viz otisk).

9. Prebarvovani se provadi
Jednoduse pomoci paletky
Odstin a sytost
(Hue/Saturation).

Ve zvolenych céstech obrazu
pomoci této paletky staci
prvnim tahlem Odstin (Hue)
rotovat barevné spektrum.
U nékterych barev (napr.
Zluté, cerné a bilé) je nutné
posunout i zbylymi dvéma
tahly.

10. Obrézek je potreba uloZit
v datovém formatu vhodném
pro import do zlomové
aplikace. ProtoZe se v nasem
pripadé jedna o staricky
QuarkXPress 3.32, pouzil
jsem format EPS a zvolil
primo ve Photoshopu
prislusnou orezovou cestu
definujici prahlednost.

11. Ukolem dalsiho kroku
bylo pridat vrzeny stin.
Vyporadat se v QuarkXPressu
se stiny bez pouZiti
specidlnich extenzi neni

tak jednoduché. Protoze

ale mame vsechny propisky
stejné, staci vytvorit jeden
stin, ulozit jej jako TIFF CMYK
a ten pod propisky vioZit

do zvldstniho rémecku.

12. Kdybychom pracovali

v InDesignu, stacilo by pridat
stiny jako funkci tohoto
programu. Nezbytnou operaci
pred tvorbou vystupnich
soubort by bylo pouziti (nebo
nadefinovéni) spravného stylu
slouceni prahlednosti.



