Extensis Mask Pro 2.0

Obecnou teorii maskovani pfinasime na strané 56 a 57. Zasuvny modul
Photoshopu Extensis Mask Pro 2.0 predstavuje jeden z moZnych zptsobu,

jak si tvorbu masky ulehcit.

Prace s timto modulem velmi pripomina
vykryvani pomoci masky vrstvy. Nastroj je
vsak inteligentnéjsi v tom, ze davd pomoc-
nou ruku pri rozhodovani, zda dany bod
obrazu priradit k popredi ¢i k pozadi.
Pracujete-li s vrstvou, musite doslova o kaz-
dém pixlu obrazku rozhodnout, zda jej pfi-
radite ke chténému obrazu, ¢i zda jej vy-
maskujete. Lépe rfeceno, maskujete-li
obraz mékkou maskou, rozhodujete
o tom, jaké procento prihlednosti (¢i ne-
prthlednosti) pixlu priradite. Jak z pred-
choziho textu vyplyva, je vykryvani maskou
vrstvy zdlouhavé a tudiz neefektivni.

Nez spustite zdsuvny modul MaskPro 2.0,
musite z vrstvy ve Photoshopu pojmenova-
né ,Pozadi” vytvorit vrstvu, kterd mize
mit definovanou pruhlednost. To udélate
jednoduse poklepanim na nazev ,Pozadi”.
Vrstvu pojmenujete a zavrete dialogové
okno. V tento okamzik jiz nemUZzete obra-
zek ulozit jinak nez v nativnim formatu
Photoshop (*.PSD). Modulu je jedno, zda
pracujete v rezimu RGB nebo CMYK. Pred
jeho spusténim musite jesté rozhodnout
o dvou vécech.

Prvni rozhodovani se tyka toho, zda bude-
te objekt maskovat do bilé (nebo ctverec-
kované puhledné, viz ukazka) nebo zda
budete chtit pri vykryvani vidét pozadi,
které mate pripraveno ve vrstvé za masko-
vanym obrazkem. Rozhodnete-li se, ze
chcete vidét, jak se objekt chovd na novém
pozadi (je vzdy lepsi to vidét), spustite mis-
to filtru ,Mask Pro” filtr ,Mask Pro Com-
posite”. Tretim moznym, spiSe doplrujicim
vystupem je volba. Abyste pomoci filtru
Mask Pro vytvorili volbu, spustite funkci
~Mask Pro Select”, kterou naleznete v na-
bidce ,vybér”.

Druhé rozhodnuti se tyka toho, co bude vy-
stupem z filtru. Zvolite-li pred jeho spusté-
nim vrstvu bez masky, filtr po skonceni pra-
ce ,umaze” zamaskovana data obrazku
a vy se tedy jiz nemUzete vratit k plvodni-
mu nevykrytému obréazku. Spustite-li zasuv-
ny modul na vrstvu, ke které predem pfira-
dite masku, Mask Pro data neumaze, pouze
je zakryje (urci procento jejich viditelnosti).
V tuto chvili jiz mGzZeme spustit zasuvny
modul a zacit vlastni préci.

Nastrojem ¢islo jedna je magicky Stétec.
Tomuto stétci nedefinujete barvu, kterou
kresli, ale definujete barvy, které jsou sou-
casti popredi a které chcete vymaskovat.
Zelenym kapatkem nabirate do paletky
.Keep” barvy, které chcete nechat viditel-
né. Cervenym kapatkem vybirate barvy do
paletky ,Drop”, které chcete ,dat pryc”.
Mate-li nadefinovany Keep a Drop barvy,
tahnete magickym stétcem kolem hrany

maskovaného predmétu a Mask Pro v ten-
to okamzik vi, které barvy ma ponechat
a které maskovat. Algoritmus vam hodné
pomuze na clenitych (napriklad chlupa-
tych) castech obrazu. Jednim tahem
tlustym Stétcem takovda mista vykryjete.
ProtoZe je narocné neustdle definovat pro
rtizné casti obrazu rdzné Keep a Drop bar-
vy, je k dispozici ,Intelli Brush”, ktery pfi
kazdém novém stisku mysi automaticky
definuje Keep a Drop barvy za vas. Kupodi-
vu tato funkce pracuje velmi pékné. Nase-
ho opicaka jsme vykryli celého pomoci této
automatiky.

Jste-li ve filtru s praci hotovi, nechate ho
masku aplikovat, ¢imzZ se vrétite zpét do
Photoshopu. Nelibi-li se vdm stale hrani¢ni
body masky, mlizete na né spustit jesté
funkci Edge Blender, kterd prolne a pou-
pravi barevnost hranice objektu a nového
pozadi; doporucujeme tuto funkci vzdy
pouzit.

Mask Pro dava jesté po dokonceni své pra-
ce moznost z masky udélat orfezovou cestu
(funkce Make Work Path). Prepocet z volby
na cestu je vzdy velmi nepresny (viz
¢lanek Maskovani ve Photos-
hopu na stranach 56 a 57),
nicméné MaskPro se s nim vy-
porada o néco lépe nez Photos-
hop. Umozni vdam na nahledu
urcit, o kolik se cesta posune
dovnitf obrazu, aby nesvitila
hrana. Trochu handicapem je,
Ze tato funkce vygeneruje ce-
stu pouze z rovnych car (bez
Bézierovych krivek) a proto
umisti na cestu hodné kotev-
nich bodu.

Vsechny tyto (a dalsi) funkce
modulu Extensis Mask Pro
muzete ziskat ve firmé
Amos Software za cenu
12 500 K¢ bez DPH.

Urcité se ted ptate, ktery maskovaci
program je tedy lepsi - Mask Pro
nebo KnockOut?

Osobné bych doporucil Mask Pro tém, kdo
radi ,vidi” do procesu vykryvani a chtéji
tvorbu masky vhodné kontrolovat. Knock-
Out bych doporucil tomu, kdo se s obraz-
kem nechce tolik ,ru¢né lopotit” a zajima
ho pouze vysledek. Nutno dodat, Zze oba
algoritmy podavaji vyborné vysledky a je
tedy na vas, pro ktery se rozhodnete. -JT-
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