O nevsednim projektu ,sidlicim” na adrese www.isolate.cz
jsme si povidali s jeho zakladateli Tomasem Moscakem (teac),
Milanem Nedvédem a Michalem Oppitzem (Monkey).

Co je to Isolate?

Isolate.cz je webovy projekt, ktery si dal za
cil ukazat svétu ,,za oponou” soucasny di-
gitalni graficky design vychodni Evropy.
Terminem , digitalni design” myslime pre-
devsim souhrn klasického designu, webde-
signu, novych technologii, 3D, multimedii,
atd. Chceme svétu ukazat, ze se i zde na vy-
chodé rodi kvalitni a moderni design. Ac-
koliv je vétsina jadra Isolate z Ceska, je pro-
jekt koncipovan témér vyhradné anglicky.
Kromé minigalerii praci jednotlivych tvar-
cl z celé vychodni Evropy zde najdete i roz-
hovory se zajimavymi lidmi, soutéze, rizné
design projekty a rubriku News, ve které se
kazdodenné objevuji linky na vybrané
stranky a projekty zasilané samotnymi na-
vstévniky pomoci zvlastniho formulare.
Jak dlouho je projekt v chodu?

Tusim, ze uz to bude zhruba rok a ptl; sou-
casna ,rozsirena podoba” projektu existu-
je od loriského podzimu, kdy mu rapidné
vzrostla navstévnost a popularita, coz je
fajn a tési nas to.

Kdo jsou typicti navstévnici vaseho
serveru?

Nemdame v rukou Zadny presny vyzkum
o tom, kdo jsou nasi typicti navstévnici, ale
podle ohlast jsou to predevsim lidé z bran-
Ze, tzn. grafici, webdesignefi, internetova
a graficka studia, lidi okolo reklamy. Podle
statistik nas sleduji hlavné lidé z CR a vy-
chodni Evropy, ale podil zapadu, coz je na-
Se cilova skupina, uz zacind pomalu rust,
momentalné je pomér vychod/zapad zhru-
ba 1:1.

Jakym zptisobem server propagujete?
U tohoto typu projektd hodné funguje
vzajemna vypomoc podobné zamérenych
serverq, které vzdy, kdyz se na jejich , kole-
govi” objevi néco zajimavého, neopome-
nou tuto skutec¢nost zminit ve svych news.
Dalsi cestou, jak se o nas lidé dovidaji, je,
ze si mezi sebou posilaji link tfeba mailem
nebo podobné. Zkouseli jsme i bannero-
vou reklamu, ale ta je u takto Uzce zamé-
feného projektu neefektivni a nefunguje.
Do jaké miry slouZi Isolate jako vase
osobni komerc¢ni prezentace?

Drtiva vétsina praci na I1SO jsou prace neko-
mercni. Pokud se tam objevi néjaké prace

komer¢ni, jsou to zpravidla volnéjsi véci, ve
kterych se tvirce nemusel presné drzet po-
kynt zékaznika a dal do prace néco ze své
duse. Nechceme mit z ISO néjaky seznam fi-
rem, nebo jejich portfolii. K prezentaci vy-

loZzené komerc¢nich praci slouzi nase osobni

stranky, které jsou na jinych adresach.
Jak vznikl nazev Isolate?
V dobé, kdy jsme pracovali pro firmu Gra-
tex International, jsme se diky intenzivnim
pracim na vizudlu a znélkach Slovenské te-
levize prestéhovali témér na pul roku do
sidla firmy na Slovensko. Isolate pak vznik-
lo jako prostor, kde jsme mohli filtrovat
nasi ,izolaci”. Nazev se pak zalibil nejen
nam, ujal se a tak jsme ani po ndvratu do
Ceska necitili potfebu nic ménit a nazev
jsme ponechali.
Na serveru neni zadna reklama, nevsi-
ml jsem si ani jiného zjevného zdroje
pFijmu. Jakym zpuisobem server finan-
cujete?
Jak jsme uz rekli, ISO je nekomer¢ni zélezi-
tost. Jeho provoz nas v podstaté stoji jen
nas cas a rocni poplatek za registraci domé-
ny. Server je diky podpore projektu Pinknet
zdarma hostovan na patefi PragoNetu.
Kdo je autorem loga Isolate a designu
stranek?
Logo a hlavni stranu vytvoril Monkey. De-
sign jednotlivych sekci mame na svédomi
my tfi, v nékterych pfipadech ,special
hosté”. Chceme aby byly vSechny stranky ji-
né, rdznorodé, aby se ¢lovék nenudil. | kdyz
nékdo muze serveru vytykat, Zze nema jed-
notnou ideu a koncept. Samostatnou kapi-
tolou jsou ,covery”, které kromé nas vytva-
fi i nami osloveni, v této oblasti znami
designefi, jako je napf. Petr Slobodzian,
Mishka, Serge Danyshevsky a dalsi.
Zaujali mé i soutéze, které poradate.
Mauzete Fici néco k pFipravovanym kla-
nim?
Na Isolate je stala vystava/soutéz s ndzvem
ISO TYPO CITY (www.isolate.cz/itc). Prispét
muze kazdy grafik, ktery si rad hraje s pis-
mem a ma dobré napady. Jde o to, postavit
z pismenek stavbu, ktera se zacleni do ros-
touciho mésta. MUze to byt staticka grafi-
ka, ale preferujeme hlavné animovana
a interaktivni dila. Uz mame napfiklad
hrad, tovarnu a dokonce i brouka, ktery se
koneckonct ve mésté také vyskytuje ;-) Za-
tim je to jenom vystava, ale planujeme pfi-
dat nastroj pro hlasovani a kazdy navstév-
nik bude moci konkrétni dilo subjektivné
ohodnotit.
O vSech zakladatelich projektu Isolate se
dozvite v nasich pristich rozhovorech, ve
kterych vam je postupné predstavime.

Jan Tippman

@ webdesign



