Webdesign 2 - text, obrazky, tabulky

Ve druhé casti naseho seridlu se dostaneme od obecného tivodu ke konkrétnimu - uc¢inime prvni
seznameni s aplikaci Adobe GolLive 5, nauc¢ime se zakladni praci s textem, obrazky a tabulkami.

Novy website (webovy prostor)

Po spusténi Golive si mlzete vybrat, zda
vytvorite stranky nové, importujete data
ze slozky, stdhnete z FTP serveru, ¢i pouzi-
jete predlohu. My za¢neme pro uUcely nase-
ho seridlu z ,¢isté vody” a vytvorime stran-
ky nové.

V praxi vsak budete asi mnohem castéji im-
portovat ze slozky, protoze s navrhovanim
stranek zacnete ve Photoshopu ¢i Image-
Ready. Postup pripravy obrazkd s rollover
a remote rollover efekty jsme si popsali
v Kroku za krokem ve Fontu 54 (6/2000).
Vratme se k naSemu nové vytvofenému
websitu. Pro ucely tohoto seridlu jsem si
stranky pojmenoval ,, webdesign2”. GoLive
mi v tomto pfipadé vytvori na pevném dis-
ku slozku ,webdesign2 folder” a do ni
umisti dvé podslozky a dva soubory. Prvni
podslozku pojmenuje ,webdesign2”, do ni
se ukladaji data, kterd se po skonceni pra-
ce uploaduji na server, kde jsou stranky
umistény pro verejnost.

Download, Upload, FTP

Nyni se mi doslova otevira prostor pro vy-
svétleni pojmd Download, Upload a FTP.
Download neboli stazeni je pohyb dat z in-
ternetového serveru smérem do vaseho
pocitace. Otevirate-li stranky v prohlizedi,
vzilo se vice oznaceni ,nadist stranku”.
Vyraz ,stahnout” se vice pouziva, kdyz
z webserveru kopirujete neHTML data (na-
pfiklad aplikace, PDF soubory, ...). V praxi
se vSak jednd o stejny proces — pohyb dat
ze serveru do vaseho pocitace. Pristupova
prava pro stahovani soubort jsou zpravidla
verejnd, aby mél k prezentovanym stran-
kam pristup kdokoliv. Existuji samoziejmé
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vyjimky, které umoznuji stahovat data jen
po zadani hesla.

Upload oznacuje pohyb dat z vaseho poci-
tace smérem na webovy server. Na rozdil
od stahovani dat neni Upload umoznén ve-
fejné, ale pouze spravci serveru. Kdyby byl
verejny, mohl by pak kdokoliv vase stranky
zménit, smazat, ¢i nahradit jinymi (coz
s oblibou ¢ini hacketi).

FTP (File Transfer Protocol) je zkratka na-
zvu jednoho z protokold, jimz se Upload
a Download provadéji. Bézné prohlizeni
stranek se déje pomoci protokolu HTTP
(HyperText Transfer Protokol).

Dalsi slozky a soubory

Vratme se zpét k soubordim a slozkam, kte-
ré se vytvori na disku. Druhou slozkou, kte-
rou Golive vytvori je ,webdesign2.data”.
Do této slozky si mizete ukladat pomocné
soubory, které se neukladaji na webserver.
Dale se vytvofi soubory ,webdesign2.site”
a ,webdesign2 Backup.site”. Prvni z nich je
fidici soubor, ktery se stard o ostatni
soubory, znd strukturu vaseho websitu,
vsechny vazby a odkazy mezi soubory, atd.
Tento soubor déva uzivateli GolLive nad-
standardni moznosti, které zprijemnuji
praci (napfiklad prejmenujete-li jednu
HTML stranu, ¢i obrazek, GoLive sam aktu-
alizuje vSechny odkazy). Tento soubor
slouzi také k otevreni websitu. Druhy sou-
bor je jen automatickou zalohou.

Kromé toho, Ze se na disku vytvofi popsa-
né soubory, otevre se v GoLive okno ,web-
design2.site”. V tomto okné probihaji ves-
keré manipulace s jednotlivymi ¢astmi
vasich www stranek (nejcastéji HTML sou-
bory a obrazky). V tomto okné se automa-
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ticky vytvori soubor ,index.html”, ktery je
prvni strankou (tzv. homepage) vaseho no-
vého webu. Soubor otevieme poklepanim.
Otevienim se pred vami objevi prazdné ok-
no ,index.html”.

Text

Nejjednodussi, co mizete udélat, je do ok-
na napsat nebo vlozit text. Pro praci s cesti-
nou je potreba jesté pred vlozenim textu
zvolit: file > document encoding > Central
European (Windows 1250). Ostatni kédo-
vani objasnime pozdéji.

Text mUzete formatovat pomoci nastroju
v horni listé nazvané ,Toolbar” - zarovna-
vani textu, sklonéni pisma, velikost nadpi-
su, barvy, ... Kazdy jisté velmi rychle vy-
zkousi a pochopi. Jediné, co si ponechame
do nékterého z pfristich dil naseho serialu,
je pouzivani raznych typa pisem. Tato pro-
blematika je na webu slozitéjsi a zaslouzi si
samostatnou kapitolu.

Obrazky

Pro nasi prvni demonstracni strdnku jsme se
rozhodli pouzit pouze jeden bitmapovy ob-
razek, a tim je logo Fontu v 3D podobé. To-
to logo jsme si predpfipravili ve Photoshopu
a ulozili jako GIF do slozky ,,webdesign2”,
kde jsme vytvofili podslozku ,obrazky”.

Po navratu do GolLive se ndm ovsem slozka
LObrazky” v fidicim okné ,, webdesign2.si-
te” neobjevila. Golive totiZz nekontroluje
obsah sloZzek automaticky. Pfesuneme se
proto v Golive do okna , webdesign2.site”
a v menu vybereme: site > rescan ,, webde-
sign2”. Slozka , obrazky” se v okné objevi.
Stejného vysledku mdzeme dosahnout
stisknutim tlac¢itka Update v kontextové lis-
té Toolbar nebo pouzitim klavesové zkrat-

Na obrazovku s rozlisenim 1280 x 960 pixld se

v Golive 5 vejdou najednou témér vsechny oviddaci

paletky programu. Paletky se daji sdruzZovat (dock).

. Hlavni okno websitu — slouzici pro spravu soubord

na vasem pevném disku a synchronizaci s webem.

2. Pracovni WYSIWYG okno stranky — v tomto okné
stranku vytvérite.

3. Okno zdrojového kédu — v ném mazete
pozorovat, jak GoLive vytvaii HTML kod. Pomoci
tohoto okna se miZete velmi jednoduse naucit
Jednotlivé HTML tagy. Doporucujeme tedy mit
toto okno stale oteviené, pracovat ve WYSIWYG
okné a sledovat, jaké prikazy a parametry Golive
do kédu vklada.

4. Kontextova oviddaci lista Toolbar (v nasem pripadé

ukazuje néstroje pro praci s textem).

Paletka Objects — obsahuje zalozky s objekty, které

Ize vkladat do stranky (zakrouzkovana je tabulka).

Kontextové paletka Inspector — v kontextu Link

— slouzi k vytvareni odkazu (na ukdzce je absolutni

odkaz na stranky Kafka.cz, ktery se otevre

v novém okné prohlizece (prikaz _blank v kolonce

target).

Paletka Table — slouzi pro sprévu a orientaci

v tabulkdch. Jasné zobrazuje tvar tabulky, kterym

Je vytvorena struktura této stranky.

Funkce ostatnich paletek je bud' ziejmé (Color,

History), nebo v této fazi vykladu nepodstatna.
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ky (zkratky naleznete v menu). Obrazek na
stranku umistime otevienim slozky , obraz-
ky” a pretazenim ikony obrazku do strany
(drag and drop). ZpUsobC umisténi obraz-
ku existuje vice, zajisté na né prijdete sami.
Zdéseni grafikovo nastane v okamziku,
kdyz zjisti, ze obrazek nezlistane v tomto
okné v misté, kam jej umistil, ale Ze se pre-
sune a chova se jako text. Obrazek ,tece”
s textem — podobné jako vazany obrazovy
rdmecek v QuarkXPressu.

GIF versus JPEG

Format JPEG se pouziva pro obrazky s kon-
tinudlnimi barevnymi tony fotografického
charakteru. Velikost souboru se da ovlivrio-
vat mirou komprese. Cim véti kompresi
pouzijete, tim je vysledny soubor mensi,
ale vizualni kvalita obrazu horsi.

Format GIF je omezen mnozstvim pouziva-
nych barev na 2 az 256. Cim méné barev
obrazek obsahuje, tim ma mensi datovou
velikost. Tento format je vhodny pro rizna
tlacitka ¢i ikony, které pouzivaji omezeny
pocet barev. Pro fotografie je nevhodny.
Vyhodou GIFu je moznost definovat pri-
hlednost a vytvaret animace.

GIFy i JPEGy doporucujeme ukladat funkci
Save for Web obsazenou ve Photoshopu
(od verze 5.5), v ImageReady (zde je nazy-
vana Save Optimized), ¢i v lllustratoru (od
verze 9).

Tabulky

Rozvrzeni jednotlivych elementd na stran-
ce se v HTML déla vétsinou pomoci tabu-
lek. GoLive ma jako alternativni moznost
Layout Grid (sit rozvrzeni). Tuto moznost
doporucuji vyzkouset, ale v praxi nepouzi-
vat. Je jednim z lakadel, kterym k sobé va-
bi Golive uzivatele zvyklé na praci v DTP
programech, vysledkem je vsak nepfilis do-
bry HTML kdd, ktery se ve vysledku sklada
z tabulek... Véfim, ze ¢lovék dokaze tabul-
ku rozvrhnout lépe, nez algoritmus pocita-
Ce. Existuji i dal$i moznosti jak stranku roz-
vrhnout (napfiklad frames), dostaneme se
k nim v nékterém z dalSich dild.

Doufam, Ze se jako uzivatelé v tento oka-
mzik nezaseknete a nehodite flintu do zita!
Neni tabulka jako tabulka! Stejné jako jste
zvykli byt pfi navrhovani papirovych zaka-
zek omezeni velikosti strany, zvyknete si po-
mérné rychle na to, Ze za vsemi HTML webo-
vymi strankami uvidite strukturu tabulky...
Tabulku vytvofime pretazenim pfislusné
ikony (viz obrazek, popisek 5) do stranky.
Jednotlivé buriky tabulky mohou obsaho-
vat text, obrazky i dalsi HTML elementy.
Tabulce mizete definovat libovolny pocet
radka a sloupcl, dale mizete nastavovat
jeji velikost. K dispozici jsou tfi moznosti
nastaveni: Auto, Pixel a Percent. Vychozim
nastavenim je Auto. Tento pfikaz nastavi
velikost tabulky automaticky podle toho,
kolik do ni vlozite textu nebo jinych ele-
menta. ,Pixel” definuje pevnou Sirku ta-

bulky v obrazovkovych bodech. ,Percent”
udava sitku v relativnich (procentnich veli-
kostech). Zplsoby rozvrzeni strany jsme se
zabyvali jiz v minulém dilu serialu.

Tabulce je také mozné definovat velikost
okrajl (pfikaz Border), mezer mezi jednot-
livymi burikami (Cell Space) a vzdalenost
objektd uvnitr tabulky od okraja (Cell Pad).
Zvlastnosti tabulek jsou funkce Column
Span a Row Span, které sdruzuji nékolik
bunék do jedné (viz posledni fradek ukazky
obsahujici text: © 2001...).

Jak je vytvorFena ukazkova stranka?
Vnéjsi ¢erveny rdm neni soucasti tabulky, je
tvoren barvou pozadi. Barva a Sitka se defi-
nuji v kontextové paletce Inspector (po
stisku ikony stranky v zdhlavi WYSIWYG
okna). Vlastni tabulka ma 3 fadky a 2
sloupce. Sitka celé tabulky je definovana
procentudlné na 100 %, vyska je dana au-
tomaticky. Tabulka ma tmavé modrou bar-
vu pozadi a parametry Border 0, Cell Space
0, Cell Pad 10. Prvni sloupec tabulky ma
pevnou sitku 130 pixld, druhy ma sirku au-
tomatickou. Prostfedni burika pravého
sloupce mé zvolenou Zlutou barvu. Speci-
ficky je posledni radek tabulky, ktery ma
sdruzené oba sloupce (Column Span 2).
Odkazy

Posledni ,drobnosti”, kterou se naucime
v dnesnim dile seridlu vytvaret, jsou hyper-
textové odkazy. Odkazy mohou byt apliko-
vany jak v textu, tak na obrazku. Odkaz
vytvorfime tak, Zze oznacime text nebo
obrazek, ktery ma odkazovat na néjakou
dalsi HTML stranu, v kontextové paletce
Inspector zvolime zalozku Link a stiskneme
ikonku fetézu. Poté nahradime vyraz
.(Empty Reference!)” pozadovanym odka-
zem.

Odkaz muze byt bud relativni nebo abso-
lutni. Relativni odkaz se pouziva uvnitf
(v rdmci) struktury vasich stranek, mize mit
podobu napfiklad ,novy_website.html”.
Vyhodou relativniho odkazu je, Ze nemusi-
te definovat celou cestu k souboru v ramci
internetu. Odkaz absolutni se pouziva
chcete-li odkazat na jiny web. V tomto pfi-
padé musite urcit presnou cestu k souboru.
V nasem pripadé by mél tuto podobu:
http://www.kafka.cz/font/webdesign2/novy
_website.html

Zaver

Po precteni tohoto ¢lanku byste méli byt
schopni vytvofit v GoLive obdobné stranky,
jaké jsme my demonstrativné vytvorili na
adrese www.kafka.cz/font/webdesign2.
Budete-li mit s tvorbou problémy, otevrte
si stranky v prohlizeci, zobrazte si zdrojovy
kéd, zkopirujte jej a vlozte do okna zdrojo-
vého kdédu v GolLive. V ten okamzik budete
mit pred sebou stejnou stranku, jakou jsme
vytvofili v nadi ukazce. Tuto strdnku maze-
te zkouset upravovat a predélavat... Preji
pfijemnou zabavu a dostatek odvahy! -JT-



