Posledni dllezitou mali¢kosti kaskadovych
stylQ, jiz bych se zde rad zabyval, je moz-
nost vytvorit k odkazim obdobu rollover
efektu (najedete-li na odkaz mysi, text
zméni barvu, nebo jiny atribut; text zde
viak stale zUstédva editovatelnym textem,
nejedna se o vyménu obrazku).

Touto funkci neni Golive dobie vybaven
a obsahuje chybné syntaxe tagu. Stiskne-
te-li v okné pro editaci kaskadovych styl
pravé tlacitko mysi (Win) nebo CTRL a klik-
nete (Mac), objevi se kontextové menu,
v némz v polozce ,Add Selector” najdete
chybné preddefinované parametry.
Budeme tedy v tuto chvili pfinuceni degra-
dovat Golive na $patného pomocnika
a tagy sami zapsat korektné. Tato c¢ast na-
seho seridlu tedy nebude nikterak ,user
friendly” (uzivatelsky privétiva), ale vy-
sledny vizudlni efekt dosazeny drobnym
~programovanim” stoji za to.

A:link - odkaz (nenavstiveny)
Zapisete-li tedy v okné pro editovani CSS
ru¢né parametr ,A:link” muzete ménit
jeho parametry nenavstiveného odkazu
(pomoci paletky Inspector tak, jak jsme si
ukézali v minulém dilu naseho seridlu). Pro
jistotu uvadim jesté presnou syntaxi, ktera
by se méla objevit ve zdrojovém kdédu kas-
kadového stylu, vyraz uvnitf slozenych za-
vorek obsahuje ménéné parametry (tento
zapis zméni vsechny odkazy na cervenou
barvu): , A:link { color: red }".

A:visited - odkaz (navstiveny)

Syntaxe pro odkaz, ktery jste jiz navstivili je
nasledovna: ,A:visited { color: blue }".
Barva je v tomto pfipadé nastavena na
modrou. Pravé v tomto parametru obsa-
huje GolLive chybu. Tvlrci do programu
zfejmé misto néj chybné vlozili parametr
LA:vlink”. Ten vsak neni soucasti specifi-
kace CSS1 a tudiz ho prohlizece ignoruiji.
Zkratka, chybicka se vlioudi...

A:hover - rollover efekt

Tento parametr ovliviiuje vzhled odkazu,
kdyz na néj najedete mysi. Umi ho vsak zo-
brazit pouze MS Explorer, Netscape
Navigator ho podporuje az v nepfilis rozsi-
fené verzi 6. Nasledujici ukazka zajisti pre-
bliknuti odkazu po najeti mysi na Zlutou
barvu: ,,A:hover { color: yellow }.”
A:active - aktivni odkaz

Tento parametr zajisti zménu odkazu,
kdyz na néj kliknete. Nasledovné zvoleny
parametr zméni barvu odkazu pfi kliknuti
na syté zelenou: , A:active { color: lime }".
A:link IMG - odkaz na obrazku

Pomoci kaskadovych styld muUzete ménit
i rdm obrézkd, které obsahuji odkaz. Syn-
taxe je nasledujici: ,A:link IMG { border:
solid blue }".

A.menu:visited - zména textovych
stylt (neboli classes; resp. tFid)
Chcete-li ménit parametry odkazu, které
jsou soucasti urcitého stylu textu, mazete.
Tato vlastnost se hodi napriklad pfi tvorbé
menu, kde nevypada pfilis dobre, kdyz uzi-
vatel vidi, které polozky menu jiz navstivil.
Zapis parametra CSS pro predefinovani tex-
tového stylu ,menu” je tento: ,A.menu:vi-
sited { color: blue }". Byla pouzita stejna
barva jako pro nenavstiveny odkaz.
Chyba v GolLive

Smutné je také to, Ze Golive aplikuje
Spatné parametr ,class” u textovych styld.
Pro spravnou funkcnost rollover efektd,
které obsahuji textové styly (classes, tridy)
je tfreba v kédu ru¢né presunout parametr
LClass="menu"" z tagu <p> do tagu <a>.
Spatné (kéd z Golive):

<p class="menu"><a href="odkaz.html|">
CSS a odkazy</a></p>

Spravné (nutno rucné upravit v kédu):
<p><a class="menu" href="odkazy.html">
CSS a odkazy</a></p>

Timto jsme probrali zakladni funkce kaska-
dovych stylG. GolLive obsahuje jesté dalsi
zalozky, ve kterych se daji nastavovat
ostatni parametry CSS. Podrobnéjsi popis
téchto funkci najdete v manualu ke Golive
nebo v kompletni specifikaci CSS1 na ad-
rese: http://www.w3.0org/TR/REC-CSS

Pro lepsi pochopeni vdm opét pomuze
stdhnout si kaskady, které jsme vytvofili na
strdnkach k tomuto ¢lanku. Najdete je na
http://www.kafka.cz/font/webdesign4
Presnou cestu ke kaskadovym stylam jisté
hravé zjistite z kddu stranek. ;-)

V nasledujicich nékolika odstavcich odklo-
nime svou pozornost od Golive k pfipravé
bitmapovych obrazku.

Obrazky vhodné pro publikovani na inter-
netu jsou predevsim bitmapové (pomi-
neme-li formaty Flash, ¢i SVG). K jejich pfi-
pravé mulzete pouzit jakykoliv bitmapovy
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Nedocenitelnd funkce , Save for Web” umozni vidét
az Ctyri rzné forméty a komprese daného obrézku
najednou. UZivatel pak snadno zvoli podle datové

velikosti obrazku a vizualni kvality ten nejvhodnéjsi.

editor, ktery umi ukladat do formatu GIF,
JPEG, ¢i PNG. Nase ukazka je z Photo-
shopu 6, ale mohla by byt i z Image-
Ready 3, ¢i lllustratoru 9. VSechny tyto pro-
gramy totiz obsahuji okno , Save for Web".
Vyhodou tohoto okna je, Ze mlzete najed-
nou vedle sebe vidét jak originalni obra-
zek, tak obrazek ulozeny v dané kompresi
¢i poctu barev (vedle sebe muzete mit az
tfi rizné komprese a original).

Rozméry se pfi praci s bitmapami definuji
v obrazovkovych bodech (pixlech). S ob-
razky pracujeme v obrazovkovém rozliseni
(zazilo se 72 dpi, i kdyz dnes jsou jiz moni-
tory s vys$sim rozlisenim).

GIF

GIF je bitmapovy format, ktery je omezen
poctem barev pouzivanych v obrazku. Uzi-
vatel mUze zvolit 2 az 256 barev. Tyto
barvy nejsou presné specifikovany, obra-
zek muze obsahovat napfiklad viechny
~Web Safe” barvy, nebo 256 odstinu ze-
lené. Barvy uvniti GIFu se nejcastéji specifi-
kuji pomoci hexadecimalniho kédu (napfi-
klad #FFFFFF je bild). Obecné plati, ¢im
méné barev obrazek obsahuje, tim je da-
tové mensi (tudiz se rychleji stahuje). Pocet
barev Ize pridavat po jedné, nikoliv pouze
po dvojnasobcich (2, 4, 8, 16, 32, ..., 256),
jak si mysli vétSina uzivateld.

GIF umozriuje také definovat obrézku pru-
hlednost. Vytvofite ji velmi jednoduse pra-
cujete-li ve vrstvach (kde je prdhlednost
dana), nasledné pri ukladani zastkrtnete
nabidku ,Transparency”. Méate-li obrazek
jiz vytvofeny bez prihlednosti, mizete
z jakékoliv barvy pfi ukladani udélat pra-
hlednou.

Dalsi ,vychytavkou” GIFu je moznost vy-
tvaret jednoduché animace znamé napfi-
klad z rozsifrenych reklamnich bannera.
Jednoduse vytvorite pozadované posloup-
nosti, nadefinujete délku trvani jednotli-
vych poli¢ek a obrazek ulozite jako GIF.
Prohlize¢ pak sam stfida jednotlivé ob-
razky ulozené v jediném souboru GIF.
JPEG

O formatu JPEG jiz bylo na strankach na-
Seho ¢asopisu napsano mnoho. Pro internet
je dllezita predevsim jeho Uspornost a moz-
nost zmény kompresniho poméru. Tento
format je vhodny predevsim pro obrazky
s kontinualnimi tony (tedy fotografie).

Pfi snaze o zmenseni datové velikosti ob-
razku se zde nepracuje s poc¢tem pouzitych
barev jako u GlFu, ale se zménou kompres-
niho poméru. Cim vice obrézek zkompri-
mujete, tim mensi je velikost souboru (za-
douci parametr), ale tim horsi je vizualni
kvalita obrazu (nezddouci parametr).
Zajimavou vlastnosti je tzv. ,progresivni
JPEG". Zvolite-li pfi ukladani obrazku tuto



nabidku, budou se obrazky stahovat po-
stupné. Nejprve se stdhne obrazek ve velmi
hrubém rozliseni, poté v jemnéjsim a na-
sledné v plném rozliseni. Pocet ,pru-
chodud” Ize volit od tfi do péti.

PNG (Portable Network Graphics)

PNG predstavuje dobfe komprimovany,
bezztratovy bitmapovy datovy format. PU-
vodnim motivem pro jeho vznik byla nut-
nost nahradit GIF, u kterého to jednu dobu
vypdalo, Ze se za jeho pouzivani bude mu-
set platit.

PNG méa tedy podobné vlastnosti jako GIF,
ale i néco navic. Pouzivd az 256 indexova-
nych barev, umoziiuje progresivni staho-
vani (jako JPEG), pruhlednost (definovana
alfa kanalem), vloZzené textové komentéare,
az 48 bitové obrazky, informaci o gamé
obrazku. Neumi viak animace.

Tento format se na internetu zatim moc
nezabydlel, zejména proto, Ze pouzivani
GIFu neni zatim zpoplatriovano.

Ukazky jednotlivych formatl, kompresi
a poctu barev najdete v internetovém zr-
cadle tohoto ¢lanku.

Poslednim krackem k tomu, abyste vytvo-
fené www stranky zpfristupnili celému
svétu je jejich ,Upload” na internet. Bu-
dete k tomu potrebovat predevsim vlastni
doménu a webhosting.

Doména

Doména je jedinecna internetova adresa,
ktera ma slovni podobu, a pod kterou jsou
webové stranky na internetu k nalezeni. Do-
mény prvniho stupné tvofi zejména zkratky
jednotlivych stata (napf. cz, uk, de; ale i com,
org, net, ...). Doménu prvniho radu si nemu-
Zete koupit, ale muazete si vybrat, pod kte-
rou z domén budou vase stranky ulozeny.
Pro vlastni stranky si mazete koupit do-
ménu druhého fadu (ma obvykle tvar
www.jmenovasifirmy.cz). Abyste si mohli
zaregistrovat vlastni doménu druhé urovné,
musi byt volna (nesmi ji mit zaregistrova-
nou nikdo jiny). Dale si muzete zaregistro-
vat doménu tretiho fadu (dnes jiz vétSinou
zdarma); tyto domény poskytuje vétsina
providerd, vase adresa pak vypada napfi-
klad nasledovné: jmenovasifirmy.jmenop-
rovidera.cz.

O dostupnosti svétovych i ceskych domén
se muzete kdykoliv zdarma presvédcit na
adrese http://www.ripe.net/perl/whois.
Spravcem domén ,,.cz” je ,,CZ.NIC, zajmové
sdruzeni pravnickych osob” a jeji provoz
zabezpecuje ,KPNQwest provozovatel re-
gistra¢niho systému pro CZ.NIC".

Na strankach www.nic.cz se mazete online
kdykoliv presvédcit o dostupnosti domény
s koncovkou ,..cz" a doménu zaregistrovat.
Popfipadé muzete zjistit, kdo ma doménu
registrovanu. Chcete-li se o dostupnosti
presvédcit, zadavejte jméno vasi domény

véetné domény prvniho fadu bez www
(napt. ,font.cz”).

Registrace domény druhého fadu s kon-
covkou ,.cz” stoji 1680 K¢ véetné DPH,
v cené je jiz zahrnut i ro¢ni poplatek za jeji
vedeni ve vysi 840 K¢ véetné DPH.
Webhosting

Pod terminem webhosting se skryva dis-
kovy prostor, na kterém jsou vase stranky
fyzicky uloZeny. Poplatek za registraci do-
mény totiz obsahuje pouze ono jméno
a nikoliv potfebny hardware. Firem, které
poskytuji v CR webhosting je celé fada, je-
jich seznam najdete v kterémkoli vyhleda-
vaci pod heslem ,,webhosting”.

Ceny webhostingu se pohybuji v zavislosti
na velikosti prostoru a poskytovanych sluz-
bach zhruba od 2000 K¢ ro¢né, v cené je
vétdinou i vedeni nékolika e-mailovych ad-
res. Vrchni hranice ceny neni stanovena.
Upload

Po zfizeni domény a webhostingu obdrzite
od providera nasledujici udaje: jméno ser-
veru (napfiklad webhosting.provider.cz), lo-
gin (neboli uzivatelské jméno) a heslo. Tyto
parametry zanesete v Golive do Site > Set-
tings > FTP server. Poté staci zvolit Site > FTP
server > Connect a jste pfipojeni k vasemu
«internetovému prostoru”. Dale staci po-
moci protokolu FTP ,zkopirovat” vytvorené
stranky do tohoto prostoru a okamzité vas
muze ,spatfit” cely svét. Velmi prakticka je
funkce Site > FTP server > Incremental
Upload, kterd pfi pozdéjsich aktualizacich
stranek na server automaticky prekopiruje
pouze zménéna data. Tuto funkci muzete
pouzit i pro prvni zkopirovani stranek na ser-
ver (automaticky nahraje vSechny soubory).
Prakticka je také funkce Incremental Down-
load, kterd zkopiruje ze serveru novéjsi
soubory nez ty, které mate na lokalnim
disku. Tato funkce se hodi pokud na stran-
kach pracuje vice lidi, ¢i pokud je udrzujete
z vice pocitacu.

Stranka, na které zacina vase prezentace,
se musi jmenovat bud ,index.html” nebo
Ldefault.htm” v zavislosti na platformé, na
které jsou vase stranky ulozeny. Pfesny na-
zev vam sdéli vas provider.

Po precteni a nastudovani tohoto dilu na-
Seho seridlu byste jiz méli byt schopni sami
vytvorit a publikovat jednoduché statické
internetové stranky. Nutnosti je vsak vase
pile a samostudium manudlu ke GoLive. Do
naseho serialu se nevejde vse. Jeho ucelem
neni ,opisovat” manual. Snazime se v ném
zachytit jen stézejni vlastnosti a pridat
rady, které v manudlu nenajdete. Vase re-
akce, stiznosti, nejasnosti a napady k to-
muto seridlu uvitdme na e-mailové adrese
jan@tippman.cz. Do dalSich dild pripravu-
jeme praci s formulari, framy, pocitadly, vy-
hledavadi, klicovymi slovy a dalsi. -JT-



