Web design 9 — akce

V tomto dilu naseho serialu spole¢né poodhalime Siroké téma akci, které vyrazné rozsifuji moznosti GolLivu. Protoze popis
vSech dostupnych akci by se nevesel ani do celého Fontu, natoz na tuto dvoustranu, bude nutné dalSi samostudium.

Co jsou akce?

Akce jsou reakci na néjakou udalost, ktera
nastane v browseru v prabéhu prohlizeni
strdnky. Akce tedy vyvold urcitou reakci.
Uddlosti, ktera reakci vyvola, maze byt na-
priklad ukon¢eni nacitani stranky, kliknuti
na odkaz, urcity ¢asovy okamzik, ¢i zavreni
okna prohlizece.

Prikazy, kterymi se akce spoustéji nejsou
soucasti zakladniho jazyka HTML, ale vy-
tvareji se pomoci JavaScriptu (JS). JS jsou
kratké programy, umisténé na www
strance, doplnujici moznosti jazyka HTML.
JS je skriptovy jazyk vyvinuty firmou Net-
scape urceny pro vyuziti na webovych
strankach. Nezaménujte JavaScript s jazy-
kem Java, ten vyvinula firma Sun Microsys-
tems a jeho pouziti se zdaleka neomezuje
pouze na internet.

K ¢éemu vSemu se da JavaScript
pouzit?

V tomto odstavci jsme pfipravili hruby vy-
cet toho, k ¢emu se da vyuzivat na webu JS.
Neni to seznam toho, co umi prostrednic-
tvim JS Golive, ale zékladni seznam funkci,
kterych mizete dosahnout pomoci JS:

JS mUze reagovat na rdzné udalosti (napr.
pohyb mysi). JS umi vyZzadat od uzivatele
urcité vstupni hodnoty, dokaze ovérit plat-
nost vstupnich dat, umi vytvaret inter-
aktivni formulare (napfiklad vypocty ve
formularich). Pomoci JS mlzZete opatfit
stranku heslem, JS mlze pfesmérovat
stranku v zavislosti na datu ¢i denni ho-
diné. JS umi ménit barvy stranky, mlze po-
slouzit pro vyrobu jednoduchych interak-

tivnich her, mGze umistit do predvoleb
prohlizece bali¢ek dat s informacemi, které
umi pozdéji vyuzivat (tzv. cookies). JS
umoznuje vytvaret dynamické stranky,
které méni svou podobu v zavislosti na réz-
nych okolnostech.

Vsech téchto funkci muzete vyuzivat, jste-
-li zdatnym programéatorem. Protoze tento
seridl je urcen spiSe grafikim, budeme se
v ném zabyvat pouze JS implemen-
tovanymi do Golive - tedy JS, které mu-
Zete vyuzivat, aniz byste museli rozumét
programovani.

Akce (JavaScripty) v GolLive

V Golive existuji tfi zakladni typy akci, cha-
rakterizované typy udalosti, které je mo-
hou spustit — akce po nacteni, akce vazeb
a akce editoru s ¢asovou osou. Akce po
nacteni a akce vazby vyzaduji spusténi, za-
timco akce editoru s ¢asovou osou se spou-
$ti casovou sekvenci.

Akce ,,po nacteni” (Head Actions)
Akce ,po nacteni” se spusti po stahnuti
webové stranky, jesté drive, nez se vy-
skytne jakakoliv interakce s uzivatelem.
Chcete-li pfidat akci ,po nacteni”, vlozte
ikonu akce ze zalozky Smart v paleté
Objects (objekty) pretazenim ikony Head
Action (akce hlavicky) z palety Objects do
oblasti zahlavi stranky. Tim se nastavi spus-
téni akce pfi nacitani stranky.

Pri pouziti této akce muzete vybrat z menu
Exec (vykonat) z nasledujicich moznosti,
kdy se méa akce vykonat: OnLoad — akce se
spusti po kompletnim nacteni stranky do
prohlizece; OnUnload — akce se spusti,

kdyz zaviete okno prohlizece; OnCall -
spusti se, kdyz se vola akci Call (vyvolat)
uvniti stranky; OnParse — spusti se jesté pfi
analyze (resp. stahovani stranky), tzn. dfive
nez OnLoad.

Akce, které muzete hlavicce priradit, naj-
dete v paletce Inspector (probereme je
dale v textu).

Akce editoru s casovou osou

K pridani akci mGzete pouzit editor s ¢aso-
vou osou (TimeLine Editor). Klepnutim se
stisknutou klavesou CTRL (Windows) nebo
Apple (Mac OS) pridate akci do stopy akci
editoru TimeLine (tento editor jsme dosud
v nasem seridlu nezmiriovali). Narozdil od
akci po nacteni a akci vazeb se akce Time-
Line nespousti ovladaci udalosti, ale c¢aso-
vou sekvenci.

Akce vazeb (odkaz)

Akce vazeb budete na strankach asi vyuzi-
vat nejvice. Daji se jimi vytvaret roll-over
efekty a dalsi interaktivni efekty.

Akce vazeb jsou akce, které se aplikuji na
jednotlivé hypervazby a spoustéji se néja-
kym typem interakce s vazbou, jako je akce
mysi nebo klavesy.

Chcete-li do stranky pridat akci vazby, vy-
tvofte a oznacte vazbu (na obrazku nebo
na textu) a prejdéte do palety Actions
(akce). Na levé strané byste méli vidét se-
znam udalosti. Pokud jste hypervazbu ne-
zvyraznili, nebude aktivni zadna udalost.
To je proto, ze akce vazeb se spoustéji
ovlada¢em udalosti JavaScriptu, ktery
muzZe byt pouze v tagu <A> (polozka
s odkazem).

Spousténi akci vazeb
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Mouse Up - uvolnéni mysi — spusti akci,
kdyz uzivatel uvolni tlacitko mysi.

Key down a Key Press — Stisknutd klavesa —
spusti akci, kdyz uzivatel stiskne libovol-
nou klavesu.

Key up — klavesa nahore - spusti akci, kdyz
uzivatel uvolni libovolnou klavesu.

V praxi budete asi nejcastéji vyuzivat prvni
tfi polozky.

Akce jsou v Golive roztfidény do nékolika
skupin.

Getters

Sekce Getters (ziskavani informaci) obsa-
huje akce, které pracuji s formulafi a plo-
voucimi boxy.

Image (obrazky)

Akce z této skupiny pracuji s obrazky.
Umoznuji napfiklad prednahrat obrazky,
zobrazovat ze slozky nahodny obrazek,
ménit obrazek podle dne v tydnu, ...

Link (odkazy)

Menu Link obsahuje nejriizné;jsi akce, které
vytvareji odkazy na nové stranky nebo sou-
bory, presmérovavaji stranky na zakladé
urcitych kritérii ¢i pomahaji spravovat
ramce (Frames).

Message (vzkaz)

Tato skupina obsahuje akce, které vypisi
na obrazovce néjaky text, zobrazi datum,
zobrazi chybovou hlasku nebo pozadaji
o heslo.

Multimedia

Multimedia obsahuje akce, které spravuji
plovouci ramecky, zvuk nebo obrazky na
strance. Mohou napfiklad vytvaret auto-
matické slideshow (postupné zobrazovani
obrazku).

Others (ostatni)

Do této sekce byly dany akce, které se ne-
vesly jinam. Napriklad zobrazeni ¢asu, na-
staveni vlastnosti okna prohlizece (veli-
kost okna), tisk stranky, pozadi stranky,
vyhledavani ...

Specials

Specials obsahuje akce, které spravuji nebo
komunikuji s ostatnimi akcemi na strance.
Umoznuji také seskupovani akci a jejich
spolecné volani.

Variables (proménné)

Tato polozka schrariuje akce urcené pro
praci s proménnymi. Proménné muizete
pouzivat jako vstupni hodnoty pro dalsi
akce a k nastavovani parametru, které
byste jinak nastavili v paletce Inspector.

V kazdé slozce s akcemi najdete nékolik
akci. Presny popis jejich funkci vsak bohu-
zel neni soucasti manualu Golive, najdete
ho pouze v Helpu (¢i v PDF obsahujicim
slovo Help) - navic tento popis je samo-
zfejmé k dispozici pouze v anglictiné. Ti,
kdo nevladnou angli¢tinou, bez popisu
jednotlivych akci pochopi jejich funkce
jen stézi.

Pro lepsi pochopeni, jak se s akcemi pra-
cuje, zkusime vysvétlit v ndsledujicich od-
stavcich konkrétni akci Open Window.

Tato akce je velmi jednoducha. Otevre od-
kaz do nového okna prohlizece a umozni
takto otevienému oknu nastavovat rtizné
parametry. Pfesné nastaveni viz ilustracni
obrazek.

Zamérné jsme zvolili jinou udalost nez
nejbéznéjsi Mouse Klik. Diky Mouse Enter
staci mysi prejet pres zvoleny text a akce
se vykond. Novému oknu muZete nastavit
tyto parametry: velikost nového okna
v pixlech (my jsme zvolili $itku 330 pixIG
a vysku 500 pixIa); dalsi parametry jsme
odskrtli (novému oknu nebude mozné
ménit velikost, nebude mit tahla pro po-
souvani, nebude mit menu, nastroje ani
dalsi elementy, které jsou v browseru
bézné viditelné).

Nevyhodou akce Open Window je, Zze ne-
mUzete na obrazovce ovlivnit polohu nové
otevieného okna (okno se otevira do le-
vého horniho rohu).

Vétsinou, kdyz zjistite u nékteré akce jeji
omezeni, najdete na internetu jeji vylep-
Seni. Staci napsat do vyhledavace (napfr.
www.google.com) v uvozovkach jeji
prfesny nazev ,Open Window" a popfi-
padé doplnujici kritérium +GoLive a mate
ji. My jsme nasli akci Open Window 1.1,
ktera umozrniuje navic nastavit polohu le-
vého horniho rohu nového okna.

Dalsi akce pro Golive jsou k dispozici ze-
jména na vyménném serveru firmy Adobe
http://xchange.studio.adobe.com. Nékteré
akce jsou ke stazeni zdarma, za nékteré so-
fistikovanéjsi musite zaplatit.

Dalsi servery s akcemi najdete na adresach:
http://actionext.com
http://www.mattridley.com
http://www.bigbangextensions.com
http://www.rasmussens.dk/action
http://www.adobeevangelists.com/golive
http://www.golivein24.com/resources
http://www.outactions.com
http://wblady.com

Po prozkoumani téchto serverd byste nasli
napriklad akci CenterNewWindowRD,
ktera nové okno umisti doprostfed obra-
zovky - za jeji ziskani viak autor pozaduje
10 dolard.

Akce (resp. JavaScripty) jsou efektnim na-
strojem oziveni www stranek. Jejich apli-
kace neni nikterak slozita, jde jen o to, tro-
chu se v nich zorientovat. Pfi pouzivani
akci je nutné si uvédomit, ze kazda akce
funguje od ur¢ité verze prohlizece. Uvazu-
jete-li o pouziti nékteré akce, je dobré ji vy-
zkouset v co nejvice prohlizecich.
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