Na této dvoustrané jste si jizZ mohli
zvyknout na rozhovory s mladymi

talenty. Martin IgraQ Fujak (1981)

je zfejmé nejmladsim designérem,
predstavenym v tomto rozsahu

za celou historii Fontu. Pojdme

se tedy podivat, ¢im nas upoutal...

@ rozhovor

Z tvoji reci citim moravsky pFizvuk.
Odkud pochazis a jak ses dostal

do Prahy?

Opravdu? Tak to jsi jeden z mala, lidi jsou
spi$ prekvapeni, kdyz jim feknu, Zze pocha-
zim z Ostravy. Do Prahy jsem se ale presté-
hoval zhruba pred tfemi lety, coz mi prijde
jako dostatec¢na doba odvyknout si na
Jkratke zobaky”. :)

Zivil ses grafikou i v Ostravé?

Ano, i kdyz jen chvili. Kdyz jsem dokoncil
elektrotechnickou primyslovku (obor in-
formacni technologie), mél jsem docela
$tésti — po pdr ndvstévach pracovniho ura-
du jsem dostal nabidku prace v DTP studiu,
kde hledali sazece. O Pagemakeru jsem
v té dobé nemél ani paru, presto jsem to
zkusil. Myslim, ze to byl dobry krok - je
problém nejen lidi v naSem oboru, ze vy-
studuji skolu a mysli si, Ze jim prace spadne
sama do naruce. Zacal jsem pracovat v re-
giondlnich novinach Ostravsky Vecernik,
kde jsem se skvéle v praxi naucil zaklady
sazby, typografie a kompozice. Bral jsem
to jako skolu. Bohuzel Vecernik prevalco-
vala konkurence a mné nezbyvalo, nez si
zacit hledat novou praci. A nasel — na dnes
uz kultovnim diskusnim serveru Cyberspa-
ce.cz jsem se seznamil s clovékem z marke-
tingové firmy Dimar. Odjel jsem do Prahy,
kam jsem stejné vzdycky chtél, a zacal pra-
covat jako spravce firemniho webu Dima-
ru. Zameéstnani jsem po par mésicich vyme-
nil, protoze mé nebavilo délat porad na
jednom webu, chtél jsem vic tvofit...

Jestli spravné pocitam, odstéhoval
ses do Prahy v 18 letech. Kde jsi
sebral odvahu a jak na to reagovali
rodice?

Praha mé ldkala uz na stfedni $kole — nejen
obrovskym kulturnim zdzemim, ale i vétSim
mnozstvim prilezitosti urcitym zpudsobem
se vyvijet. V Praze jsem znal jen jednoho
¢lovéka, u kterého jsem prvni dva tydny
i bydlel. Dalsi pratele jsem nasel opét na Cy-
berspace. V posledni dobé jsem dost skep-
ticky co se tyce komunikace on-line a celo-
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denniho koukani do obrazovky obecné, ale
jak uz jsem rekl, internet mi hodné pomohl
ve dvou hodné dilezitych zlomovych oka-
mzicich. Na Cyberspace byl systém tématic-
ky zamérenych diskusnich klubu, takze
jsem pfispival do klubu tfeba o grafice
a tvorbé webl. Brzy jsem mél kvanta no-
vych kontaktt lidi mné blizkych, nevyjimaje
cely tym M1MO a mnoho dalsich znamych
mladych jmen v ¢eském web designu.
Rodice si prali, abych po stredni studoval
vysokou, ale nakonec mi nechali volnou ru-
ku, za coz jsem jim velmi vdécny. Myslim,
Ze ted toho rozhodné nelituji.

A kde pracujes ted?

Pracuji ve firmé Daryl Business Multimedia
(www.darylbm.cz). Z velké ¢asti se zabyva-
me prezentacnimi CéDécky pro velké firmy
z oboru IT. Konvertujeme jejich konferen-
ce do elektronické podoby, délame katalo-
gy, weby, brozury a podobné.

Jsi tedy ve firmé jediny designer?
Ano. Do jisté miry je to vyhoda, ale ma to
i sva proti. Dfive jsem pracoval v Multime-
dia Atelieru, kde jsme byli ctyfi designéfi.
Narozdil od Dimaru jsem se tam hodné na-
ucil, ale ¢asem se zacaly vytvaret urcité tla-
ky a i kdyz osobni vztahy byly ve firmé vy-
borné, zaméstnani jsem zménil. Byl to
zacarovany kruh - délal jsem pozdé do no-
ci, protoze mi vsechno trvalo a to se zas od-
rézelo na mych designech - stres a nedo-
statek inspirace z pozorovani okolniho
svéta jim moc neprospély.

Sleduju samozifejmé designerské portaly,
ale nejvic inspirace ¢erpam mimo pocitac —
at je to hudba, architektura, nebo névstéva
supermarketu.

Ted je pfijemné, Ze mi do prace nikdo moc
nekeca a jsem hlavné rad, ze se zde dodr-
Zuje pracovni doba... :)

Urcitou interakci s ostatnimi designéry —
jak nazorovou i zkusenosti si vynahrazuju
hlavné na Jsem.cz.

Podilel jsi se na projektu
Rawthings.com, jaka byla jeho vize?



Projekt zalozili Frohikey a DAS. Impul-
zem byla moZnost prezentovat vlastni
vytvory na internetu, moznost ladéni
PHP skriptu, vlastni e-mail... a to vSe pod
vlastni doménou. Frohikey postupné
kontaktoval web designéry a nabidl jim
hosting, takze se projekt transformoval
v souhrn malych projektt (ve vétsiné pri-
padu Slo o osobni stranky). Logickym vy-
usténim pak bylo spusténi vlastniho por-
talu pro designery, jehoz tvrdé jadro
tvofili: Frohikey, ja, Oupa, Deecee a ke
konci se pridali jesté Detayl, Danchez
a Halfgar. Okolo se motalo samoziejmé
mnoho dalsich lidi. Méli jsme ideu fungo-
vat jako urcity workshop, pomahat new-
bies — prezentovat jejich vytvory a vytva-
fet zpétnou vazbu, aby se zlepsovali.
Bohuzel jsme si pozdé uvédomili, ze pub-
likovanim mnohdy diskutabilnich pfis-
pévku (co se kvality tyce), si podiezava-
me sami pod sebou vétev.

Mistem pro prezentaci nejkvalitnéjsich
prispévka pak bylo Issues. Jednou za mé-
sic se urcilo téma, oslovilo se pét, sest lidi
a ti se s tématem néjak poprali. Kamenem
Urazu pak bylo, Ze cely systém byl velmi
z4visly na aktivité navstévnikd (hodnoce-
ni, diskusni férum, vlastni prispévky). Ani
my jsme mnohdy nebyli tak aktivni. Takze
problémem cislo jedna se stalo, jak udrzet
web , zivy".

Proc byl server ¢eského pivodu

v anglictiné? Podobnych serveru
existuje ve svété prece cela rada.

To uplné presné doted nevim. Bylo to pre-
svédceni Frohika, ktery si server vymyslel
a tuto myslenku prosazoval. Podle statistik
bylo zhruba 60 % navstévnikl z CZ ¢i SK.
Na druhou stranu z téch 130 az 150 lidi re-
gistrovanych na nasich strankach bylo pou-
ze 5 % ze zahranidi. | pres anglictinu mél
projekt silné lokalni charakter. Momental-
né tézko hodnotit, zda anglic¢tina byla
spravnym ci Spatnym krokem.

Znali jste se s ucastniky Rawthings
osobné?
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Ano, vétsina lidi se znala — bez toho by-
chom to pravdépodobné nikdy nedotahli
do provozuschopného stavu.

Kam by ses chtél posunout v nejblizsi
budoucnosti?

Chci se ted' vic soustredit na ilustraci, ani-
maci a motion design, za¢indm se ucit Af-
ter Effects a Cinemu 4D. Je mi blizka taky
klubova scéna a docela mé zaujal Vjing, ale
zatim Cisté teoreticky.

S Frohikeyem z ex-rawthings ted délame
na novém projektu Idiology.com.

Kde se vzdélavas v oboru? Sledujes
néjaka periodika?

Odebiram ¢asopis Computer Arts a nedav-
no jsem objevil knihkupectvi Fraktaly na
Betlémském nameésti. Je to vyborny zdroj
tiskovin. Nejvétsim zdrojem je pro mné sa-
moziejmeé internet. Mezi méné znamé
a mnou pravidelné navstévované weby
patfi napriklad www.newstoday.com, ne-
bo www.digitalica.arg.pl. Ten druhy jme-
novany je v polstiné a je zajimavé jeho roz-
déleni na dvé hlavni sekce — web design
a alternativni tanecni scéna. Ty dvé vétve
se prirozené proplétaji — designéry hudba
ovliviiuje pri tvorbé. Designéri, ktefi tvori
obaly a booklety pro hudebni nahravky
v oblasti klubové scény jsou v mnoha pri-
padech velmi kreativni, nejsou tam takové
bariéry jako u komercnéjsich praci. Vznika-
ji skvélé kousky. Kapitolou sama pro sebe
jsou nové vznikajici videoklipy. Na letos-
nim festivalu Datatrasfer bylo komentova-
né pasmo videoklipt reziséra Johnnyho
Hardstaffa, pri klipu k Pulp od Radiohead
mé mrazilo v zadech. Ten clovék je génius.

Co té v Zivoté grafika nastvalo, co na-
opak potésilo?

Hm, mé dokdaze nastvat maloco. :) Jak uz
jsem fekl, na zacatku fijna mé nadchnul
dalsi ro¢nik Datatransferu, kde se promita-
ly pocitacové animace z UK festivalu
one.dot.zero. Mdm rad tyhle spolecenské
akce, kde ma ¢lovék Sanci seznamit se s no-
vymi tvaremi z oboru, které mu prinesou

hromadu inspirace a zaroveri ho motivuji
k dalSimu vyvoji. Déle to bylo nékolik po-
slednich zdarilych designt tricek na
www.d3f3ct.com, casopis o designu Blok
(www.blok-online.cz), budova Village Ci-
nemas Andél’s na Andélu, a obecné vzato
vzristajici kvalita ¢eského designu ve vsech
sférach.

Osobnim prekvapenim je to, Ze jsem po
trech letech v oboru objevil tuzku a papir...
:) Stale znam hodné lidi, kteri tvori az v po-
¢itaci... donedavna jsem patfil mezi né, ale
ted' se snazim jit k pocitaci az s jasnou mys-
lenkou. Taky mé trochu mrzi, Ze v CR probi-
ha hrozné malo soutézi tykajicich se grafic-
kého designu, a kdyz uz, tak je mald
informovanost v médiich, takze se o nékte-
rych designéfi ani nedozvédi. Treba ted
jsem zjistil, Ze probiha Best Creative porada-
na Boomerangem az z webu o architekture.

Zaznamenal jsem, Ze jsi uspél ve dvou
soutézich...

Ano, zucastnil jsem se soutéze Creative
Graphics Show poradané studiem Amos,
kde jsem se umistil na patém misté. Byl to
prvni Uspéch par mésict po prestéhovani
do Prahy, coz mé velmi potésilo.

Vloni jsem se také zucastnil soutéZe na ban-
ner pro festival Datatransfer a ziskal jsem
druhé misto. Ne, Ze bych byl malo sebeveé-
domy, ale mél jsem vyhodu, Ze se soutéze
nezucastnilo moc lidi (asi 10-15), pravé
z dlvodu o kterém jsme se bavili — mala in-
formovanost. Myslim, Ze ¢eské design cent-
rum by se nemélo soustredit jen na avizo-
vani soutézi, na kterych se samo podili.

Neodpustim si na zavér ani obvyklou
otazku - kde se vzala tvoje prezdivka?
Jednou jsem byl ostfihany tak, Ze jsem vypa-
dal jako Igracek. Kdyz jsem prijel do Prahy,
zjistil jsem, Ze tady uz pod stejnou piezdiv-
kou vystupuje jeden DJ, takze vznikl IgraQ
(www.igrag.com) — vyspélejsi, porad vesely
a hravy, s cistymi liniemi, misty trochu retro,
ale smérujici dopredu. (Smich... 3)))

Jan Tippman
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