Rozostieny krok za krokem

Jednim ze zpusob, jak ve fotografii néjakou éast obrazu zdtiraznit a jinou potlacit, je
ruzna ostrost jednotlivych partii snimku. Ve fotografické praxi se tohoto jevu dosahuje
hloubkou ostrosti, ktera je pii takovychto zabérech zamérné velmi mala. Vzhledem

k tématu tohoto Fontu si postup ukazeme na fotografii interiéru. Zamérem reklamni
fotografie firmy vyrabéjici nabytek, by bylo zdiraznit nékteré kusy nabytku zasazeného
do bézného interiéru. U naseho ukazkového snimku by fotograf ostfil do mist kiesilek

a stolecku a ostatni ¢asti obrazu by byly (pFi pouziti dostatecné malé clony) rozostreny.
V tomto Kroku za krokem si ukazeme, jak tohoto fotografického efektu docilit ex-post,
tedy na celoplosné ostife nasnimaném zabéru. Jan Tippman

Rozostreny vysledek. I .

Na prvni pohled by se mohlo zdét, Ze staci vymaskovat kresilka a zbytek obrédzku rozostfit. Problém vsak spocivé
v tom, Ze rozostreni musi byt postupné — v zavislosti na vzdalenosti od mista kam nds fiktivni fotograf zaostri.
Predméty, které jsou blizko tohoto mista, jsou ostrejsi neZ predméty, které jsou daleko od centra ostrosti.
Nejvétsim problémem celého postupu je spravné stanovit celou rovinu ostrosti, tedy vsechny predméty, které jsou
od objektivu ve stejné vzdalenosti. V nasem obrdzku je zdklad této roviny na podlaze v mistech, kde se nachazi
stolecek, kresilko a pohovka. Tato rovina vsak déle pokracuje po levé sténé a castecné i na stropé...

Zdrojové foto.
-

@ postupy

Pouzity pocitac: Compaq Evo
NT1000v (notebook), Win XP Prof.,
768 MB RAM, Photoshop CS.
Snimek: Corel Photostock Il

CD Office Interiors.



1. V prvnim kroku jsem si
stanovil, kudy bude probihat
rovina ostrosti. Jeji linii jsem
naznacil cervenou linkou.
Smérem dovnitii vné od
Cervené linky se obraz musi
postupné rozostrovat. Linka
Je zdmérné castecné i mimo
obraz — kdyby tam fotografie
sahala, vedla by rovina
ostrosti témito misty.

2. Z ostré vrstvy vytvolim kopii,
abych mohl kdykoliv
vyzkouset, jak vypada mnou
vytvoreny efekt v porovnani

s ptvodnim obrdzkem. Kopii
pojmenuji ,, zdroj”

a uchovévém zcela vpredu,
Jako skrytou (ocicko je skryté).
Pavodni vrstvé pridém masku
a v masce vytvorim podle
cervené linky z minulého
kroku cernobily prechod.

3. Na vrstvu s maskou aplikuji
filtr Lens Blur (Rozostreni
objektivu). Filtr je soucdsti
nové verze Photoshopu CS.
Nastaveni pozvolnosti
prechodu se déje
prostrednictvim prechodu

v masce (viz minuly krok).
Dalsimi nastavenimi filtru neni
potreba se zabyvat, jsou
Jjednoduse pochopitelné —
funguje metoda pokus-omyl.

4. Filtr zajisti pozvolné
rozostreni vrstvy s ohledem
na masku. Po jeho aplikaci
Jje potfeba masku vyhodiit,
nebo ji vypnout. Ja jsem ji
pouze vypnul pomoci

L Shift + klik” do masky vrstvy
— maska se Cervené Skrtne.

5. V rozostreném obrazku
vidime, Ze filtr nerespektoval
nékteré ostrostni roviny. Napr.
horni &ast kresilek a soska
byka by nemély byt
rozostreny tolik. Déle filtr
nepocital s tim, Ze vnitini cdst
oken by méla, na rozdil od
rému oken, byt rozostrena,
atd. Opravami téchto chyb

se budeme zabyvat v dalsich
krocich...

6. Nejprve zaostiime kresla

a stolecek. Duplikujeme si
ostrou vrstvu (mame ji pro
kontrolu schovdnu nad celym
obrazem) a vytvoiime
(napriklad pomoci néstroje
Pero) masku kolem kresilka,
pohovky a stolecku.

7. Masku aplikujeme tak,

aby byla kresilka a stul vidét —
prekryvaji neostrou vrstvu.
Nékteré Easti obrazu

v blizkosti kresilek jsou vsak
prilis neostré. ..

8. ...proto je potfeba masku
s kresilky déle upravovat.

V mistech kontaktu kresilek
s podlahou jsem pomoci
néstroje Stétec masku
prokreslil tak, aby v téchto
mistech byla pouZita ostra
fotografie.

9. Kolem horni a bocnich
hran kresilka vzniklo
neZéadouci rozostreni. Je déno
tim, Ze se do rozostrené vrstvy
pocitalo i s kresilky.

Tohoto neduhu jsem se zbavil
Zztmavovanim, zesvétlovanim
a retusovanim prislusnych
casti rozostrené vrstvy.

10. Nésledovaly upravy

v riznych mistech obrazu
podobné tém z predchoziho
kroku. Tykaly se napriklad
stojanu a sochy byka, oken,
rdmd oken a hran... Nejvice
obrédzku dopomohlo pouzZiti
rému oken z vrstvy s ostrou
kresbou v kontrastu

s rozostfenym obsahem oken
(rozostreno zviast
Gaussovskym rozostrenim,).

11. Na zavér kaZdé montaZe
Je potieba sjednotit zrno

v jednotlivych astech obrazu.
Abych dobre vidél, kolik zrna
obraz potrebuje, vytvoril jsem
novou vrstwu, kterou jsem
vyplnil 50 % sedé barvy.

Pro slouceni Sedé plochy

s obrazem jsem pouZil
parametr vrstvy Overlay
(Prekryt). V tento okamzik
neni sedd vrstva vibec
vidét...

12. ...kdyZ vsak na tuto
vrstvu aplikuji filtr Pridat Sum,
pridévé se Sum do vsech
viditelnych vrstev, které jsou
pod touto Sedou vrstvou.
Prvni vyhodou je, Ze se zrno
aplikuje vice do tmavsich

a méné do svétlych casti
obrazu, coZ je lidskému oku
prirozené. Druhou vyhodou
je oddéleni zrna od kresby —
coZ ném dava moznost zrno
2zvétsovat @ zmensovat.



