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Zivy krok za krokem

Souéasti baliku Adobe Creative Suite 2 je i Zivy robot. Umi kreslit,
trasovat, kourit dymku a pro Font namaloval pékny kyc... ;-)
Kresba Ondrej Kafka, text Jan Tippman

postupy

Pouzita technika: papir,
tuzka, cerny fix, skener
a lllustrator CS2.

Na obrazku vlevo je prvni
skica tuzkou. Kresba
vznikla pro otestovani
novych funkci lllustratoru.
Vpravo je kresba
obtazena fixem.

Tento obrazek véetné
necistot a viditelné
kresby tuzkou jsme
pouzili pro vektorizaci.



V prvnim kroku jsme umistili do Illustratoru naskenovany obraz

a aplikovali na néj nastroj , Ziva vektorizace” (Live Trace) s nastavenim
~komiksova kresba”. Kresbu jsme zamérné nechali nevyc¢isténou od tahi

tuzkou, abychom vyzkouseli, zda si s ni nastroj poradi.
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Prah nastaveni,komiksova kresba” byl pfilis vysoky - nacrt provedeny
tuzkou se promital i do vysledku vektorizace. V nasem piipadé stacilo snizit
prah - misto ptivodni hodnoty 200 jsme skon¢ili po nékolika pokusech

na hodnoté 58.
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V paletce Volby vektorizace jsme nasledné zvysili rozostieni kresby z 0,2
na 1 px a thel rohli z hodnoty 20 na 61. Docilili jsme tim zaoblenéjsich
tvaru v detailech vzniklych cest. (Protoze se nam obrysy povedly hned
na prvnich par krokd, nemuselo dojit k tipravé zdrojového bitmapového
objektu, nevyuzili jsme tedy ,Zivosti” vektorizace zcela.)

Poté, co jsme byli spokojeni, stiskli jsme v nové kontextové paletce

s nazvem,,Ovladaci paleta” tla¢itko ,Ziva malba“ Timto tikonem jsme zacali
vyuzivat druhé nejvétsi novinky v lllustratoru CS2 - vybarvovani.

Pfi vybarveni vnitini ¢asti loga Adobe se nam nejprve vybarvila i dymka...

...V kresbé jsme totiz zamérné ponechali nedotazené obrysy, abychom
vyzkouseli nastroj pro detekci mezer (Objekt / Ziva malba / Volby mezer).

Kdyz jsme nastavili detekci mezer na 1mm, bylo jiz mozné obarvit zvlast
¢ast loga a dymku - piesto, Ze cesta mezi témito dvéma plochami neni
uzaviena.

Misto pouhé detekce mezer je také nastrojem mozné ,Uzaviit mezery
cestami”. Nastroj do kresby ptida kratické cesty. Tuto volbu jsme v dal$im
postupu odvolali, protoze pro nasi kresbu nebyla nezbytna. Predél

mezi dvéma plochami v neuzavienych cestach se vytvafi automaticky

v nejuzsim misté - predél posunete ztiZzenim mezery v pozadovaném misteé.

V priibéhu vybarvovani jsme museli jesté detekci mezer upravit, protoze

v nékterych mistech (napf. v duze) nevyhovovala. Nakonec jsme obraz
podlozili obdélnikem s pfechodem v nebi a nastrojem mfizka jsme do travy
pfidali stiny. Po vybarveni jsme vybrali vSechny cerné objekty, posunuli je
zcela dopfedu a pfidali jim ¢erny tah 0,25 b, kterému jsme zvolili pretisk.
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