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TOCA ME. Beyond Surface

V sobotu 23. inora 2008 se v Mnichové konala tieti mezinarodni designérska konference s nazvem
TOCA ME, letos s podtitulem Beyond Surface (pod povrchem). Konference se zaméruje na graficky

design, web design, produktovy design a motion design.

Na tuto jednodenni akci jsem se vydal poprvé.
Vibec jsem netusil, do ¢eho jdu. Pravdépodobné
jsem byl prvnim Cechem, ktery se této konfe-
rence kdy zucastnil. Vzhledem k tomu, Ze zaca-
tek byl ohlasen na 14 hodin, nemusel jsem vsta-
vat moc brzy. Do mnichovské Reinthalle jsem
z Prahy dorazil po 3,5 hodinach stravenych za vo-
lantem (diky zapUjcené GPS navigaci jsem misto
konani nasel hravé). Maraton prednasek zacal
s némeckou presnosti. Milé bylo, ze prednéasky
byly v angli¢tiné. Ono neni ani divu, pét ze sedmi
prednasejicich nepochazelo z Némecka. Byl jsem
za to rad, némecky neumim a simultanni preklad
byva na odbornych konferencich vétsinou nepfi-
jemnym zdrzovanim (a také se ¢asto nepodati
udrzet ho terminologicky korektni).
Dvein (www.dvein.com)
Prvni piispévek predvedla parti¢ka tii Spanéld,
ktera si fika Dvein. Jejich fe¢ byla zvolena
za zahajovaci zcela logicky — vytvofili totiz
znélku konference. Dostali $anci ji poslucha-
¢m predstavit a zavést publikum poprvé
»pod povrch” véci. Pfestoze Dvein vytvéreji
vétsinou virtudlni 3D animace, rozhodli se pfi
tvorbé znélky experimentovat a casti znélky
nataceli klasicky. Zabéry, které natocili, pak
mixovali s 3D, hudbou a textem. Znélku mu-
site urcité vidét (najdete ji na webu konfe-
rence), stejné jako web Dvein. Az si budete
klast otazku, jak to nataceli, trochu napovim:
roztavili polystyrén a zabéry pustili pozpatku.
Erik Natzke (http://jot.eriknatzke.com)
Tento Ameri¢an mohutné postavy vytvaii design
svébytnym zplsobem - programuje ho. Nebudu
se pokouset slovy popsat to, co déld, prohléd-
néte si jeho zurnal a uvidite. Jen necekejte, Ze ty
véci maluje - vytvai je na zakladé algoritma.
Rufus Deuchler (Adobe)
Rufus Deuchler je od kvétna 2007 zaméstnancem
Adobe na pozici ,worldwide senior creative solu-
tions evangelist” Jeho vystoupeni povazuji za ulit-
bu sponzordm. Pokousel se obecenstvu ukazat,
jak vytvaret v InDesignu interaktivni PDFka obsa-
hujici video. Zajimavé téma, ale tak ledabyle pfi-
pravené a vizudIné odporné zpracované, Ze jsem
se Sel radéji obcerstvit. A nebyl jsem sam...
Mario Klingemann (www.quasimondo.com)
Mario to mél opravdu blizko. Své studio ma
jen 5 minut od mista konéni. Je to chlapik neu-
véfitelné vsimavy. Kdyz si vSimnul toho, Ze his-
togram fotografie se podoba vizualnimu za-
pisu zvuku, rozhodl se, Zze bude délat z obrazkd
hudbu... Naprogramoval flashovy gramofon,
ktery prehréava fotografie. Nevéfite? Poslechnéte
si sami. Na jeho webu zvolte v levém sloupci
JPicturedisko’, pak ze zapisnicku vpravo vyberte
obrézek a spustte gramofon... pokud chcete
slyset poradnej narez, pustte si pizzu!
V jiném projektu s nazvem ,The Blind Sketch-
maker” se autor potykal s problémem, jak vy-
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tisknout ve velkém zvétSeni bitmapy, které
ma jen 800 X 800 px velké. Chtél z nich obrazy
80 x 8ocm. Taky si myslite, Ze to nejde? Omyl.
Staci pouzit technologii ,human inkjet” - vy-
googlovat cinskou Skolu ru¢ni olejomalby
(www.hand-oilpainting.com), zaslat jim bit-
mapy a zrucni malifi je vyvedou velké, jak jen
si budete prat...
Podafilo se mi do tohoto ¢lanku vméstnat jen
zlomek z jeho projekt(i. Pokud vas tyto ulety
zaujaly, navstivte jeho web a proctéte se jim.
Mimochodem, kdyz na Toca Me vzpomindm,
jeho projekty a vyroky si vybavim nejcastéji.
Andy Cameron (Fabrica)
Ano, nemylite se. Prednasejici patfi ke slavné
italské skole Fabrica, kterou zalozili Luciano
Benetton a Oliviero Toscani. Jeho prispévek
byl filozofického razeni a tocil se kolem inter-
aktivity uméni, estetiky, hodnot a novych ka-
tegorii krasy.
Andreas Miiller (www.nanikawa.com)
Tento Londynan predvedl své interaktivni pro-
jekty. Jeho hratky s obrazky a pismenky po-
psat nedokazu, ale vse najdete na jeho webu.
James Paterson (Www.insertsilence.com)
Viytvarny projev tohoto Anglicana v soucas-
nosti zijiciho v Montrealu mi neni nikterak
blizky, ale dostal mé svou technikou kresby —
k obrazovkovému Wacom tabletu Cintiq si ne-
chal naprogramovat utilitu, kterd mu umozriuje
prostorové otacet papirem. Tato kombinace
kresby volnou rukou a 3D prostoru mu dava
velmi neobvyklé moznosti pro sebevyjadreni.
Posudte sami, pustte si na jeho webu tieba klip
pro Bjork.
After Party
Sedmicka prednasek je za nami a nezbyva
nez se uvolnit a vie prodiskutovat na party.
Té jsem se bohuzel nemohl ztcastnit, protoze
prednasky skoncily kolem pul jedenacté vecer
a mé cekalo fizeni do Prahy. Trochu lituju, ze
jsem nemél ¢as prespat, akce by tak pro mé
ziskala urcité i dalsi rozmér.
Zavérem
Pfestoze prispévky nebyly moc o grafickém
designu, ale v popredi zéjmu byly ,hybajici se
obrazky”, prezentace byly velmi inspirativni
a privedly mé na fadu myslenek. Za 70 € to roz-
hodné stélo. Cena je oproti jinym zahrani¢nim
konferencim celkem vstficna, takze neni divu,
ze akci navstivilo pres 750 Ucastnikd. PFisti rok
pojedu rozhodné znovu. Tedy jestli konference
nebude v Dubaji, jako tomu bylo v roce 2007.
Akci sledujte na webu www.toca-me.de. A po-
kud byste chtéli nasat atmosféru letosni akce,
muzete tak ucinit tfeba na Flickru www.flickr.
com/photos/tocame/.
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