


Maskovani v Adobe Photoshopu

Maskovani slouzi k umistovani predmétu z jednoho (vychoziho) pozadi na jiné (cilové)
pozadi. V nasledujicim textu se budeme podrobnéji zabyvat nékterymi nastroji, které
najdete v Adobe Photoshopu 5.0 a téma dale rozvineme o maskovani za pomoci
specialnich nastroji spolupracujicich s Photoshopem.

O nékterych aplikacich mazete presné fici,
ze uméji ,tohle a tohle” a ze se v nich pra-
cuje ,tak a tak”, Adobe Photoshop mezi né
vsak rozhodné nepatfi. Neexistuji zadna
pravidla ani postupy, jak v ném dosahnout
urcitych efektl. Vseho se ve Photoshopu da
docilit tisici moznymi zpGsoby. Berte, pro-
sim, nasledujici text tedy pouze jako dopo-
ruceni a namét k diskusi, nikoliv jako striktni
kucharku...

Zpusoby maskovani

Zpusobd, jak vykryvat neboli maskovat ob-
raz, existuje celd rada. Vzdsadé mlzeme
maskovani rozdélit na ,tvrdé” a ,,mékké".
Tvrdym maskovanim mame na mysli vykry-
vani pomoci ostré hrany. Mékké masko-
vani je zaloZzeno na prolinani hran objektu
z popredi do pozadi. Nejjednodussim
pfikladem je rovnomérné prolnutd maska.
Slozitéjsi metoda s mnohem lepsimi vysled-
ky je vykryvani pomoci masky vrstvy, ktera
muze byt v nékterych ¢astech obrazu ostra,
jinde prolnuta.

Zakladni pravidlo vykryvani

Zakladem veskerého vykryvani je vést mas-
ku vnitfni ¢asti vykryvaného predmétu.
Pfesnym sledovdnim hrany by se mohlo
stat, Ze bude prosvitat plvodni pozadi. Je
mensim zlem predmét trochu ,ofiznout”
nez nechat prosvitat plvodni pozadi.
Dopliujici pravidlo

Musite se snazit vytvorit masku tak, jak ji
lidské oko chce vidét, ne jak je predmét
na obrazku. Musite ,podpofit tvar”; oce-
kavate-li nékde kruh a vychazi Vam elipsa,
musite cestu udélat kruhovou. Kdybyste
totiz udélali cestu tak, jak vychazi z obraz-
ku, lidské oko by to vidélo jako chybu.
Konkrétnim prikladem muze byt obrazek

Porovnani kvality detailu orezové cesty vytvorené
magnetickym perem (vlevo) a perem rucné (vpravo).
Magnetické pero odfizlo cast Spicky a naopak

v nékterych mistech ponechalo prosvitat pGvodni
pozadi (vlevo nahore a vpravo u hrotu tuzky). Z pravé
Casti obrazku je patrné vedeni cesty po vnitrni hrané
vykryvaného predmétu.

s detailnimi hroty pera — ackoliv nevidime
hrot jako kuli¢ku, ale jako shluk nékolika
pixlG, musite vytvorit ofezovou cestu jako
puUlkruh. Tim ,podpofite tvar”, ktery zde
lidské oko oc¢ekava. Takto vytvofenou
cestu potom oko nevnima jako chybu.

Tvrdé maskovani (vektorova cesta)
Nastroje tvrdého maskovani neumoznuji
prolnout maskovany predmét s pozadim,
vytvareji kolem predmétu ostrou hranu.
Nastroj pero

Pero se pouziva pro tvrdé maskovani.
Masku okolo predmétu vytvari vektorova
kfivka, takzvand orezova cesta. Okolo bit-
mapového obrazku se vytvori vektorova
hrana definujici prahlednost. Ofezova
cesta se da pouzit vSude tam, kde neni po-
tfeba prolnout predméty z popredi do no-
vého pozadi. Typicky se pouziva u predmé-
t0 s ostrou hranou, mohou jimi byt viechny
.nechlupaté” a ,nevlasaté” predméty jako
tuzka, bunda, hrnek, auto (bez stinku)...

Tyto tuzky byly vykryty pomoci ru¢né vytvorené
orezové cesty. Vlyhodou orezové cesty je moZnost
polozit predmét na libovolné pozadi aZ ve zlomové
aplikaci. Je tedy mozné s predmétem vaci pozadi
libovolné a velmi rychle manipulovat (zmensovat,
posouvat, otacet). Nevyhodou je ostré hrana kolem
predmétu, cesta je tedy nepouzitelné pro maskovani
chlupd, vlast a ostatnich predméta vyZadujicich
prolnuti s pozadim (napfiklad sklo).

o photoshop konference

Prace s perem je velmi podobna préci s na-
stroji vektorovych program (lllustrator,
CorelDraw, FreeHand), vykryvani perem
pfipomina vektorizaci loga.

OFezova cesta

Kromé obkreslovani predmétu pfimo
perem muzete cestu ziskat pfepoctem
z jakkoliv vytvorené volby, tento prepocet
je vsak velmi nepresny. Jako dukaz si zkus-
te z perem vytvorené cesty udélat volbu
a z této volby opét cestu. Asi budete
prekvapeni, jak moc se tato cesta lisi od té
plvodni.

Pro generovani orfezové cesty mi zatim
neni zndm lepsi (a rychlesi) nastroj nez jeji
pfimé ,kresleni”. Jak uvidime pozdéji,
existuji i lepsi nastroje, nez je prepocet ve
Photoshopu, ale ani ty nedosahuji nejlepsi
kvality.

Magnetické pero

Tento nastroj je novinkou Photoshopu 5. Ta-
hem volné ruky (bez klikani) objizdite mas-
kovany predmét a program sam na zakladé
kontrastu mezi plochami vytvari orezovou
cestu. Tento nastroj je pouzitelny pouze pri
dostate¢ném kontrastu mezi pozadim
a maskovanym predmétem, ale i v tomto
pfipadé vétsinou nevytvori cestu tak kvalit-
né, jak predtiskova priprava vyzaduje.

Mékké maskovani (volba a maska)
Nasledujici nastroje se daji zaradit jak do
kategorie tvrdého, tak mékkého maskova-
ni, protoze vSak oproti vektorové cesté
umoznuji prolnuti, byly zatazeny do
nastroji mékkého maskovani. To zda je
nastroj pouzit jako tvrdy ¢i mékky zalezi
pouze na jeho nastaveni.

Kouzelna (magicka) halka

Magicka halka je nastroj pracujici na zakla-
dé podobnosti barev a tolerance. Nastro-
jem ,kliknete” do mista zvolené barvy
Rozdil mezi mékkym a tvrdym maskovanim. Tuzka
Cislo 1 je na nové pozadi polozena s neprolnutou
volbou, ¢islo 2 ma okraj rovnomérné prolnuty
velikosti 3 body. Prostredni tuzka cislo 3 ma prolnuti
prehnané velké, je dobre vidét, jak se plynule spojuje
popredi s pozadim.

Obrazek 4 ukazuje $patné vymaskovani. Cesta nebyla
vedena po vnitini strané predmétu, proto prosvitaji
body z pavodniho pozadi. Takto $patné
vymaskovaného predmeétu se vsak dé pouZzit k tvorbé
specidlniho efektu, staci vytvorit volbu dal

od predmétu a pred kopirovénim ji prolnout (viz 5).




a htlka za Vas vybere zbytek plochy
s podobnymi vlastnostmi. Jako parametr
vstupu se u hllky zadava tolerance, ktera
urcuje jak nejvice odlisny odstin nastroj vy-
bere. Uplatnéni tohoto nastroje je hlavné
u drobnych selektivnich barevnych korekci.
Volbu vytvorfenou timto nastrojem je dob-
ré pred Upravami vhodné prolnout, aby se
misto Uprav lépe spojilo s okolim. Pro vlast-
ni generovani masek je tento nastroj, az na
specidlni pripady (napf. velmi kontrastni
obraz), nepouzitelny.

Nastroj laso

Jak se Photoshop vyvijel, pfibyvalo i druht
lasa.

Na prvopocatku bylo obycejné laso. Ta-
hem volné ruky, jste mohli vybrat cast
obrazku a tu nasledné upravovat. Jenze
vétsiné uzivatell se klepe ruka (nerikdm
pro¢, jen to konstatuji jako fakt), a tak je
pouziti lasa dosti omezené a naroc¢né.
Casem vzniklo z lasa mnohouhelnikové
(polygonalni) laso. Tento nastroj je od-
vozen z bézného lasa a pfi tvorbé volby se
vychazi z toho, Ze kruh je vytvoren z neko-
necné mnoha usecek. Vykryvany predmét
tedy ,objizdite” a pomoci kratkych usecek
simulujete oblouk. Laso je zakladem veske-
ré prace s bitmapovymi obrazky. Na rozdil
od cesty umoznuje presné definovat, ktery
bod je soudasti, a ktery neni soucasti volby.
Vektrova cesta muze totiz bod obrazu pre-
tinat i v pllce (viz detail s hroty propisek).
Polygondlni laso dava zaklad veskerému,
at jiz tvrdému nebo mékkému maskovani.
Tvofrite-li volbu, tvofite ji vétSinou ne-
prolnutou a teprve pozdéji (po ulozeni),
zkousite, jaké prolnuti by bylo pro splynuti
s pozadim nejlepsi. Nevyhodou je jednotné
prolnuti volby podél celého jejiho okraje.
Magnetické laso

Vydobytkem Photoshopu verze 5 je mag-
netické laso, jeho kvality jsou zhruba ob-
dobné jako u magnetického pera, proto se
timto néastrojem nebudeme déle zabyvat.
Maska vrstvy

Za nejvétsi inovaci v historii Photoshopu
(viz geneze Photoshopu v uvodu brozury
. To nejlepsi z rubriky... Krok za krokem™),
povazuji moznost prace s vrstvami, ke kte-
ré posléze pribyla moznost maskovat
kazdou vrstvu zvlast.

Nejvétsi ,zbrani” masky vrstvy je moznost
kdykoliv se prokreslit zpét k pvodnimu
pozadi. Maskovany obrdzek zuUstava ne-
dotcen, pozadi se neumazava, ale pouze se
definuje jeho pruhlednost.

Dalsi nespornou vyhodou masky je moz-
nost jejiho rzného prolnuti. V jednom
misté muze byt maska prolnuta jen mélo,
v jiném hodné (napf. prechod mezi tvari
a vlasy ¢lovéka).

Maska ma také svou nevyhodu, kterou je
velkd pracnost jejiho vytvareni. Kompen-
zaci za tuto pracnost je mnozstvi nastroju,

které se k jejimu vytvareni daji pouzit
a vysledna kvalita vykryti.

Pro tvorbu masky osobné nejradéji pou-
zivam tlakové citlivy tablet a stétec nebo
airbrush. Tato kombinace mi dava dosta-
te¢nou volnost pfi jeji tvorbé. Protoze
obraz fyzicky neumazavam, ale pouze de-
finuji jeho prlihlednost a neprahlednost,
mam moznost experimentovat a kdykoliv
(i po ulozeni a znovu otevieni obrazku) se
v kterémkoliv bodé vratit. Ruznymi veli-
kostmi néstroje a tlakem na tablet docilim
rzného prolnuti.

Dobré je masku tvofit jiz nad novym poza-
dim, je pak okamzité vidét, jak bude toto
pozadi, maskovany predmét a jejich vza-
jemné prolnuti pUsobit v celku.

Ukazkou takto tvorenych masek je plakat
pofadu Acko pro televizi Nova. Clanek
v podobé Kroku za krokem naleznete ve
Fontu 44 (2/99), nebo jako reprint v bro-
zurce ,To nejlepsi z rubriky... Krok za kro-
kem”.

QuickMask

Spise pomocnou funkci pro viechny zpUso-
by maskovani spatfuji v médu QuickMask
(rychld maska). Mate-li vytvofenou volbu
a stisknete pismeno ,Q", pfepne se Photo-
shop do rezimu rychlé masky, ve kterém
muzete okamzité vidét na raznych barvach
pozadi, jak se Vdm maska povedla, ¢i kde
je potreba ji jesté vylepsit. Rychld maska
umoznuje editaci, ale ta se promitne pou-
ze do volby, nikoliv do masky vrstvy ci
orezové cesty. Pro kontrolu kvality, at jiz
tvrdé ¢i mékké masky, je vsak tento rezim
nedocenitelnou pomuckou.

Specialni maskovaci programy
Existuje nékolik sofistikovanych reseni,
kterymi si tvorbu masky muzete ulehcit.
Jednim z prvnich pro osobni pocitace byl
nepfili§ uspésny Scitex MaskCutter. My se
budeme zabyvat dvéma resenimi, které
jsou v soucasné dobé 3pickou v maskovani.
Extensis MaskPro 2.0

Prace se zasuvnym modulem pro Photo-
shop MaskPro firmy Extensis je velmi po-
dobna maskovani ve Photoshopu. Vyhoda
je ta, Zze MaskPro pomaha rozlisit barvu
popredi a pozadi.

Toto rozliSovani mlze byt bud automatic-
ké pro kazdy tah magickym Stétcem — pfi
kazdém polozeni stétce (kliknuti mysi) se
znovu automaticky definuje maskovana
barva a barva, kterd ma zustat viditelna.
UzZivatel méa také moznost nadefinovat na-
pevno skupinu barev, které jsou soucasti
maskovaného objektu a skupinu barev,
které maji byt vymaskovany.

Vyhodou tohoto zasuvného modulu oproti
nasledujicimu KnockOutu je, Ze umozriuje
pii maskovani vidét nové pozadi a Ze jeho
vystupem muze byt maska vrstvy, takze ne-
prichdzime o plvodni pozadi a mizeme do

Ukézka prace v maskovacim zésuvném modulu
MaskPro 2.0. Ndstroje tohoto plug-inu jsou velmi
podobné tém z Photoshopu.

masky popfipadé jesté zasahnout pomoci
béZnych néastroja Photoshopu. Nepochopi-
telné viak zlstava to, ze modul nespolu-
pracuje s tabletem, respektive nevyuziva
jeho vyhod a degraduje ho na kvalitu mysi.
Detailni recenzi tohoto produktu najdete
v nékterém z pfistich Fonta.

Ultimatte KnockOut Software 1.0

V néazvu tohoto produktu se musi pouzivat
slovicko software, aby se aplikace odlisila od
stejnojmené osvitové jednotky firmy ECRM.
Tento samostatny program je urcen pro
slozité mékké vykryvani. Jedna se o jedno-
ucelovy produkéni maskovaci néstroj.
Vstupem pro tento program jsou soubory
PSD a tytéz soubory, avsak s maskovacim
alfakanalem, jsou jeho vystupem. UzZivatel
pouze nahrubo vybere zarucenou soucast
maskovaného predmétu a zarucenou sou-
¢ast pozadi, zbytek (plochu mezi dvéma
volbami tzv. Transition Area) vymaskuje
program sam. Jakym zpUsobem to déla
nevime, ale funguje to.

Podrobnou recenzi tohoto programu jsme
Vam pfinesli ve Fontu 43 (1/99). Moucha na
titulni strané této prednasky byla vykryta
praveé timto programem.

Dékuji za pozornost a jménem celé
redakce casopisu Font VVdm preji mnoho
uspéchl v maskovani i v dalsim Zivoté —
Jan Tippman.

Maskovéni v KnockOutu je zcela odlisné od jinych
programd.
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...a zde jsou Vase poznamky a dotazy?!



